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1. Introduccion

La programacion anual del Departamento de Artes Plasticas y Dibujo Técnico de nuestro
instituto se estructura siguiendo tres niveles de concrecién curricular, lo que nos permite

adaptarnos eficazmente al contexto del centro y a las caracteristicas de nuestro alumnado.

Marco legal. Esta programacion se plantea acorde al primer nivel de concrecion
enmarcando la programacion dentro de la normativa legal vigente, tanto a nivel estatal
como la correspondiente a la Comunidad Autonoma de Extremadura, que enmarca y regula
el desarrollo curricular, incluyendo los Decretos y Ordenes que establecen los objetivos,
competencias y saberes que deben abordarse en cada etapa educativa. Esto nos asegura
una alineacion con los estandares educativos oficiales y permite la adecuada evaluacion de

los aprendizajes.

En el segundo nivel de concrecidén, mencionar que se siguen las directrices marcadas en los
documentos del centro, como el Proyecto Educativo y el Plan de Atencién a la Diversidad,
que establecen las prioridades y objetivos institucionales. Estos documentos guian la labor
docente y aseguran la coherencia entre el trabajo del departamento y los valores y metas

del centro educativo.

Por ultimo, el presente documento se situa en el tercer nivel de concreciéon anual del
departamento, el cual nos permite adaptar el curriculo a las necesidades de nuestro
contexto educativo, promoviendo una ensehanza adecuada a las caracteristicas del
alumnado y del |.E.S. Enrique Diez Canedo. El entorno en el que se ubica nuestro centro,
influye directamente en la realidad socioeconémica y cultural del alumnado. El conocimiento
del contexto nos permite adaptar nuestras actividades pedagdgicas, fomentando una

ensefianza mas cercana y relevante para los estudiantes.

Teniendo en cuenta lo anterior, ésta programacion es, por tanto, un documento vivo y
adaptable, que se ajusta a las particularidades del alumnado y a las circunstancias
cambiantes del curso escolar, promoviendo un aprendizaje significativo y personalizado para

cada estudiante.



2. Normativa legal vigente

Sobre el tercer nivel de concrecion ya mencionado, la normativa legal vigente:

- 1° y 3° ESO: EPVA, por el DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se
establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria para la
Comunidad Auténoma de Extremadura. (LOMLOE)

- 4° ESO: EXPRESION ARTISTICA, por el DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por
el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria

para la Comunidad Auténoma de Extremadura. (LOMLOE)

- 1°,3° y 4° ESO, Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la
evaluacién y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y
la titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion

Profesional. (Evaluacion extraordinaria de junio)

- La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, para definir el curriculo como la regulacion de los
elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje para cada una de las
ensefanzas. (LOMLOE)

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las

ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.
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Normativa estatal

- Art. 27 de la Constitucion Espafnola, que reconoce el derecho a la educacién y a la
libertad de ensefianza.

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon. LOE

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. LOMLOE

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y
las enseflianzas minimas del Bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo

basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. Derogados los apartados



4y 7 de la disposicién adicional cuarta por el RD 984/2021.

- Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones
finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y
la promocién en la Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la

titulacién en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional

Curriculo autonémico

- LEY 4/2011, de 7 de marzo, de Educacion de Extremadura. LEEX

- DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

- DECRETO 14/2022, de 18 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la titulacién
en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en la
Comunidad Auténoma de Extremadura.

- ORDEN de 9 de diciembre de 2022 por la que se regula la evaluaciéon del
alumnado en la Educacién Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria y

Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

- DECRETO 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la respuesta educativa
a la diversidad del alumnado en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

- Circular 5/2021 de 17 de noviembre de 2021, de la secretaria general de
educacion, sobre las novedades introducidas por el real decreto 984/2021, de 16 de
noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la promocion en la educacién primaria, asi
como la evaluacién, la promocion y la titulacion en la educacién secundaria obligatoria, el

bachillerato y la formacion profesional.

3. Niveles educativos

Los niveles educativos desarrollados en la presente programacion son los siguientes:
1° ESO Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (3h semanales)

18 alumnos/as bilingties (Grupos Ay B)

30 no bilinglies (Grupos Ay B)

16 alumnos grupo C

3° ESO Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (2h semanales)

3° ESO A 26 alumnos/as.



3° ESO B / Diversificaciéon: 30 alumnos/as.

4° ESO Expresién Artistica (3h semanales)

17 alumnas/os.

1° de Bachillerato Dibujo Técnico I, (4h semanales)

3 Alumnas/os.

4. Objetivos

De acuerdo con el curriculo, los objetivos son los "logros que se espera que el alumnado
haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucién esta vinculada a la adquisicién de

las competencias clave y de las competencias especificas".

4.1. Objetivos generales de la etapa

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y
de oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como
en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el



sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,

tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las
de otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el

consumo, el cuidado y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medioambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4.2. Objetivos Didacticos EPVA

1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

3. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural

4. Analizar diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

5. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos
y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

6. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y



vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

7. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos y
tecnoldgicos.

8. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

9. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales.

10. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propédsito.
1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales
y artisticas actuales.

12. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion
de producciones propias, mostrando una vision personal.

13. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

14. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

15. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de
forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando
las caracteristicas del publico destinatario.

16. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas realizadas, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las

estrategias mas adecuadas para mejorarlas.
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4.3. Objetivos didacticos de Expresion artistica

1. Analizar manifestaciones  artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion

y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes

épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucidn y sobre su relacion con los del presente.

3. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes

técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

4. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y

lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

5. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las

herramientas y distinguiendo sus fines.

6. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion
expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios

disponibles mas adecuados.

7. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas

para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

8. Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
9. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional

relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion

personal de forma razonada y respetuosa.
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5. Competencias Clave y Descriptores Operativos

Competencia Clave

Descriptores

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o

multimodal con  coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con

actitud cooperativa y respetuosa tanto para

intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos escritos,

orales, signados o

multimodales de los &ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacion procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y
evitando los

riesgos de manipulacion y

desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un
punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con

adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor

autonomia obras diversas

se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el

patrimonio literario como cauce  privilegiado
de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza

su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretaciéon de las obras y para
crear textos de intencion literaria de progresiva
CCLS5.

comunicativas al

complejidad. Pone sus practicas

servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi

como los abusos de poder, para favorecer la
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utilizacion no solo eficaz sino también ética de los

diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas
de la lengua o lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y

profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
lingUistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor

de dialogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en

ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos

propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendbmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como

motor de desarrollo, planteandose preguntas y

comprobando hipotesis mediante la
experimentacién y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la

incertidumbre y valorando la importancia de la
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sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética
y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medioambiente y los
seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo

responsable.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funciéon de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar conciencia

de la importancia y necesidad de hacer un uso
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critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas
y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad
por la evoluciéon de las tecnologias digitales y por

su desarrollo sostenible y uso ético

Competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propédsito y
motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente  las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en

el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios

y valores que emanan del proceso de integracion
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europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciuadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente y motivada, un estilo de vida

sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas vy
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos y financieros
a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestidon, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para

llevar a término el proceso de creacion de
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prototipos innovadores y de valor, considerando la

experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion

culturales (CCEC)

CCECA1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.
CCEC2. Disfruta, reconoce vy analiza con
autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo vy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.
CCEC4. Conoce, selecciona vy utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras
o corporales, para la creaciéon de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de

emprendimiento.

5.1. Educacion Plastica Visual Y Audiovisual. Contribucion de la materia al logro de las competencias

clave y perfil de salida: definidas mediante descriptores operativos

Siguiendo el curriculo, las competencias clave son "desempefios que se consideran imprescindibles para que el

alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y

desafios globales y locales". A continuacidon, se exponen las competencias clave con sus respectivos

descriptores operativos:

Competencia
- CCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC
Especifica
CC1
C.Esp. 1 CCL1 CPSAA3 CCE
CC2 c1
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CPSAA1 | cci CCECH
C.Esp. 2 CCL1
CPSAA3 | cc3 CCEC3
CCL1 cct
C.Esp. 3 cD1 | cPsAA4 CCEC2
CCL2 cc3
C.Esp. 4 cCL2 cD1 | cPsaA3 | cc3 CCEC2
CPSAA1
CE CcCL2 CPSAA3 | cc3 COEC3
Esp. 5
P CCEC4
CPSAA4
C.Esp. 6 CCL2 cp1 | cPsaas | cct CCEC3
CCL2 cD1 cct
C.Esp. 7 STEM3 CCEC4
CcCL3 b5 cc3
CPSAA3
C.Esp. 8 CeLA STEM3 | cp3 CE3 CCEC4
CPSAA5

5.2. Competencias especificas
Las competencias, segun el curriculo son "desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de

cada materia o ambito". Estas son las competencias especificas que trabajaré en clase:

1. Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por

comprenderlas y disfrutarlas y entendiendo la necesidad de protegerlas y conservarlas.

Al finalizar 3° de ESO, el alumnado conocera de forma basica los distintos periodos del arte
en Esparia, Europa y el resto del mundo, valorando la importancia de proteger y conservar
ese patrimonio cultural y entendiendo que ese patrimonio es fuente de enrique- cimiento

personal y fuente de inspiracién para sus propias creaciones artisticas.
2. Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los
distintos aspectos que influyen en el proceso que va desde la intencion hasta la

realizacion final, evitando estereotipos, promoviendo el dialogo intercultural y

disfrutando de ese intercambio de ideas en el contexto del aula.

Al finalizar 3° de ESO, el alumnado sera capaz de compartir reflexiones y analizar obra
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artistica propia y ajena atendiendo a distintos aspectos, técnicos, psicolégicos y sociales,
partir de la curiosidad y la observacion habra adquirido una cultura artistica y visual con la que
podra afrontar la valoracién y analisis de distintas producciones, asi como fundamentar y

expresar su opinion.

3. Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de todos los
elementos que los constituyen, interpretando las intenciones, declaradas o no, de los

autores.

Al finalizar 3° de ESO, el alumnado podra analizar publicidad, videos musicales, informativos,
peliculas u otras producciones estudiando a los personajes, decorados, colores, luces, tipos
de letras, encuadres, sonidos, dialogos, planos o cualquier otro aspecto técnico que permita

interpretar las intenciones de los creadores.

4. Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el resultado final, descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen

como fuente generadora de ideas y de nuevas respuestas.

Al finalizar 3° de ESO, el alumnado conocera brevemente la historia de distintos modos de
produccion artistica y sera capaz de utilizar variadas técnicas y mostrar deseo por

experimentar con ellas y entender los diferentes resultados que producen.

5. Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando
las referencias culturales y artisticas de su propio entorno y momento, seleccionando y
poniendo en practica herramientas y técnicas en funcién de su intencionalidad,
exponiendo con confianza su vision del mundo, sus emociones y sentimientos,

mediante la combinacion de racionalidad, sentido critico, empatia y sensibilidad.

Al finalizar 3° de ESO, el alumnado podra expresar sentimientos e ideas por medio de
diversas técnicas, tales como ilustraciones, carteles, fotografias, videos, animaciones o
imagenes secuenciadas, utilizando técnicas aprendidas en el aula a partir del estudio de los

factores formales y culturales que determinan las obras artisticas.

6. Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el arte y en

nuestro entorno, identificando estructuras geométricas basicas, analizando vy
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simplificando la estructura formal de objetos reales, recreando y sintetizando formas de
la naturaleza por medio de formas geométricas y sistemas de representacién, y

posibilitando la creacién de simbolos a partir de formas geométricas.

Al finalizar 3° de ESO, el alumnado podré realizar construcciones geométricas basicas
movimientos y transformaciones, asi como simbolos a partir de formas geomeétricas,

volumenes y paisajes urbanos en varios sistemas de representacion.

7. Utilizar de forma creativa programas informaticos para dibujar, transformar dibujos y
fotografias y hacer animaciones basicas, disfrutando de la experimentacion y de los

resultados.

Al finalizar 3° de ESO, el alumnado habra aprendido a crear, a manipular dibujos y fotografias
y a realizar animaciones sencillas por medio de programas informaticos utilizados en clase, y
habré desarrollado interés en practicar con las distintas herramientas que ofrecen estos

programas al comprobar su utilidad.

7. Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o colectiva,
realizados con diferentes técnicas, recursos y convenciones a partir de una necesidad
y conociendo las caracteristicas del publico potencial, valorando las oportunidades

personales, sociales y econdmicas que se le ofrecen.

Al finalizar 3° de ESO, el alumnado conocera y sabra utilizar un amplio abanico de técnicas
relacionadas con la percepcion y las ilusiones opticas, con normas de composicion, con el uso
del color, de la luz y de la perspectiva. Asimismo, el alumnado podra realizar anuncios para
television, cortos de cine, carteles, disefios de marcas u otros productos que estan
relacionados con la publicidad, que en muchas ocasiones Uutilizan técnicas vinculadas al
psicoandlisis, simbolos, pictogramas, ilustraciones, dibujos y fotografias, coémics u otros

frabajos que pueden ser también creados o modificados mediante herramientas digitales.

5.3. Saberes Basicos

Los saberes basicos, segun el curriculo de la ESO, son los "conocimientos, destrezas y

actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia 0 ambito cuyo aprendizaje es

necesario para la adquisicion de las competencias especificas". Para mi materia, son los
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siguientes:

Bloque C. Expresion artistica y grafico=-plastica. Técnicas y procedimientos.

1.° y 3,° ESO

C.1.1, Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en dos dimensicnes.

C.1. Tecnicas artisticas, C.1.2. Introduccion a las técnicas secas y
hiimedas. Su uso en el arte v sus caracteristicas
expresivas.

C.2.1. El proceso creative a través de operacio-
nes pldsticas: reproducir, aislar, transformar y
as0ciar.

C.2. El proceso creativo. :
C.2.2. Factores y etapas del proceso creabivo:

eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos, planificacion del procesao.

C.3.1. Introduccién a la geometria plana vy traza-
dos geométricos bésicos. Poligonos regulares y
estrellados, dvalo, espiral. Movimientos y trans-
formaciones en el plano.

C.3.2. Disefio de simbolos a partir de formas
geometricas.

C.3. Geometria. -
C.2.3, Las farmas geométricas en el arte v en la

naturaleza.

C.3.4. Introduccidn a los sistemas de representa-
cion: axonometria, caballera, perspectiva conica,
sistema diddrica. Dibujo de paisajes urbanos ¥
representacidn de volimenes sencillos.

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

1,° y 3,° ESO

0.1.1. El lenguaje vy la comunicacidn visual.
Imagenes visuales ¥y audiovisuales.

D.1. Lectura y andlisis de mensajes visuales in-

. D.1.2. Contextos y funcicnes. Finalidades infor-
clusivos.

mativa, comunicativa, expresiva y estética.

D.1.3. Desinformacién y manipulacion.

D.2.1. Dibujos creados por ordenador.

_ ) ’ _ bl D.2.2. Iniciacion a programas de edicion de ima-
D.2. Disefic y manipulacién de imagenes digita- | gepes,

les.
0.2.3. Disefio grafico asistido por erdenador

D.2.4. Animaciones basicas por erdenador.
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[.3.1. La fotografia. Origen v evalucidn.

0.3.2. Elementos de una camara y sus funciones.

[.3.3. Realizacion de fotografias utilizando las
camaras de teléfonos mdviles.

[.3.4. Trucos y cansejos para hacer buenas fotos
CON pOCOS recursos.

[.3.5. Laimagen secuenciada. Origen y evalucion.
Introduccion a las diferentes caracteristicas del
comic y la fotonovela.

D.3.6. Realizacion de vifietas, tiras comicas y pa-
ginas, utilizando distintos tipos de plano y distin-
tos estilos de dibujo.

D.3. Fotografia, comic y lenguaje cinematogra- | p 3.7, Aprendizaje de convencionalismos expre-
fico, sivos propios del comic.

0,3.8. La imagen en movimiento. El cine y lIa
animacién. Origen y evolucion.

[.3.9. Nuevos formatos digitales.

0.3.10. Andlisis de ftrabajos audiovisuales y
aprendizaje de la elaboracién de un sencillo guidn
cinematografico,

0.3.11, Técnicas basicas de grabacidn y edicion,
para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individuzal o en grupo. Nocio-
nes bdsicas de subtitulado y audiodescripeion

D.3.1.12. Experimentacion en entornos virtuales
de aprendizaje.

Aprendizajes imprescindibles

BLOQUE A. Patrimonio artistico y cultural

A.1. Historia del arte.

A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas que han sido clave a lo largo de la historia,
incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: analisis de sus
aspectos formales y de su contexto historico, incorporando ademas la perspectiva de

geénero.

A.2. Historia de la arquitectura.

A.2.2. La geometria en la arquitectura y el urbanismo.
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BLOQUE B. Elementos Formales De La Imagen y del Lenguaje Visual. La Expresion
Grafica.

B.1. Percepcion y comunicacion visual.

B.1.2. La percepcién visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea, el plano. Forma, color,
grises y texturas. Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos.
B.2.2. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion, ritmo, contraste, aplicados a la

organizacion de formas en el plano y en el espacio.

B.3. Texto e imagen combinados. Posibilidades expresivas.

B.3.1. Disefio de letras. Texto combinado con ilustracion o fotografia. Texto integrado en

publicidad y en otras obras artisticas.

BLOQUE C. Expresion Artistica Y Grafico-Plastica. Técnicas Y Procedimientos

C.1. Técnicas artisticas.
C.1.1. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.

C.1.2. Introduccion a las técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas

expresivas.

C.2. El proceso creativo.

C.2.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion
de bocetos, planificacién del proceso.

C.3. Geometria.
C.3.1. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Poligonos

regulares y estrellados, 6valo, espiral. Movimientos y transformaciones en el plano.

C.3.3. Las formas geométricas en el arte y en la naturaleza.

C.3.4. Introduccién a los sistemas de representacion: axonometria,caballera,

perspectiva coénica, sistema diédrico. Dibujo de paisajes urbanos vy

23



representaciéon de volumenes sencillos.

BLOQUE D. Imagen y Comunicacién Visual y Audiovisual

D.1. Lectura y analisis de mensajes visuales inclusivos.
D.1.1. Ellenguaje y la comunicacion visual. Imagenes visuales y audiovisuales.

D.1.2. Contextos y funciones. Finalidades informativa, comunicativa,

expresiva y estética.

D.2. Diseio y manipulaciéon de imagenes digitales..

D.2.2. Iniciacién a programas de edicion de imagenes.

D.3. Fotografia, comic y lenguaje cinematografico.
D.3.1. La fotografia. Origen y evolucion.
D.3.4. Trucos y consejos para hacer buenas fotos con pocos recursos.

D.3.5. La imagen secuenciada. Origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cémic y la fotonovela.

D.3.6. Realizacion de vifietas, tiras comicas y paginas, utilizando distintos tipos de planos y
distintos estilos de dibujo.

D.3.8. La imagen en movimiento. El cine y la animacion. Origen y evolucion.

D.3.10. Analisis de trabajos audiovisuales y aprendizaje de la elaboracién de un sencillo

guién cinematografico.
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5.4. Evaluacién

De acuerdo con el curriculo, "la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de
Educacion Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora”. En la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como referentes la
consecucion de los objetivos de etapa y el grado de adquisicion de las competencias clave,
que mediremos a través de los criterios de evaluacion, los instrumentos de evaluacién y los

criterios de calificacion.

5.4.1. Evaluacion inicial

La evaluacion inicial sera diagnéstica y motivadora, es decir se realiza al iniciar el proceso de
aprendizaje de la materia. Su objetivo es establecer el punto de partida del proceso
educativo y proporcionar informacion sobre la situacién del alumnado de modo que nos
permita adaptarnos al proceso.

En la primera semana de curso, se realiza una prueba inicial de conocimientos minimos a
todos los alumnos/as.

La prueba consistird en la observacion directa, en una prueba escrita de conocimientos
minimos tedrico-practicos, para ver el nivel con el que cuentan los alumnos/as.

Obtenidos los resultados se adaptara la programacion.

5.4.2. Instrumentos de evaluacion Observacion sistematica

- Mayoritariamente a través de actividades de clase: pequefios ejercicios de clase
individuales en los cuales ponen en practica algunos de los conceptos recientemente

aprendidos.

Analisis de las producciones del alumnado:

- Laminas de dibujo: laminas individuales de mayor complejidad con ciertos criterios y
ajustes para su realizacion.

- Examenes: Pruebas especificas escritas con contenido de la unidad didactica.

- Proyectos: proyectos colaborativos o individuales, en los que el alumnado combina varios
saberes y contenidos.

- Presentaciones: presentacion y analisis de una obra, ya sea propia o ajena.

Intercambios Orales (Co-evaluacién) Ruabricas: escala del 1-1

Procedimiento de evaluacion y calificacion. Criterios, instrumentos y herramientas de
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evaluacion de la asignatura Educacion, plastica, visual y audiovisual.

Observacion Sistematica: Actividades de clase

Analisis de las producciones de los alumnos: Laminas, proyectos y pruebas especificas
Intercambios orales (co-evaluacion)

Rubricas: escalas 1 al 10

5.4.3. Tabla

determinada por el departamento y descriptores operativos asociados

relacion competencias especificas, criterios de evaluacion ponderaciéon

12% cada competencia
especifica Educacion Plastica Visual y Audiovisual
CESP Criterio de evaluacion Ponderaci6n Descriptores
(Decreto) (Decreto) (Dpto) relacionados
(Decreto)
1. Reconocer la importancia | Criterio 1.1. Identificar y valorar factores 50%
que las distintas historicos y sociales relacionados con la obra ccL1
manifestaciones culturales y | artistica a lo largo de Ia historia, asi como su CCL5
artisticas han tenido en el funcion y finalidad, describiendo de forma oral, CCEC1
desarrollo del ser humano, escrita, visual o audiovisual diferentes corrientes CCEC2
mostrando interés por artisticas, con interés y respeto, e incorporando CcC1
comprenderlas y disfrutarlas | ademas la perspectiva de género. CC2
y entendiendo la necesidad
de protegerlas y
conservarlas.
50%

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la

conservacion del patrimonio cultural y artistico,

a través del conocimiento y el analisis guiado

de obras de arte, utilizandolo como fuente de

enriquecimiento personal en sus creaciones,

integrando por medio de ellas aspectos de su

propia identidad cultural.
2. Argumentar opiniones | Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso | 25% CcCL1
sobre  obras  artisticas | que media entre la realidad, el imaginario CPSAA1
propias y ajenas, | personal y la creacion, experimentando a partir CPSAA3
analizando los distintos | de la propia capacidad de deleite estético y CC1CcC3
aspectos que influyen en el | mostrando un comportamiento respetuoso con
proceso que va desde la | lalibertad de expresion y la diversidad cultural.
intencion hasta la
realizacion final, evitando Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas | 25%
estereotipos, promoviendo producciones artisticas, incluidas las propias y
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el didlogo intercultural y
disfrutando de ese
intercambio de ideas en el

contexto del aula.

las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés, flexibilidad
y respeto hacia la diversidad de las expresiones

culturales.

Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y
respeto, diferentes formas de expresion
plastica, visuales y audiovisuales,
construyéndose una cultura artistica y visual lo
mas amplia posible con la que alimentar su
imaginario, seleccionando  manifestaciones
artisticas de su interés, de cualquier tipo y

época.

25%

Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte
entendido como testimonio individual y social y
también como expresidon creativa de las
preocupaciones universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus impresiones y
emociones y expresando su opinién personal de

forma abierta.

25%

3. Valorar las
posibilidades expresivas
de diferentes medios,
técnicas 'y formatos
audiovisuales,

decodificando sus
lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos desarrollando el
criterio de seleccion de
los mas adecuados a
cada necesidad o]

intencion.

Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender
y describir las posibles motivaciones de los
creadores de mensajes visuales, analizando los

elementos que constituyen esas creaciones.

50%

CCL2
STEM4
CcC3
CCEC2

Criterio 3.2. Realizar una valoraciéon ética y
moral de los mensajes visuales que se
analizan, estudiando aspectos como Ia
perspectiva de género, la defensa de los
derechos humanos, los derechos del
consumidor, la proteccién del medioambiente,
por citar algunos, y dando importancia al
proceso reflexivo y al interés por intercambiar

opiniones sobre las conclusiones del analisis.

50%

4. Explorar y aplicar las

técnicas, el lenguaje y las
intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de

forma abierta y respetuosa,

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares
de cada lenguaje artistico y sus distintos
procesos en funcion de los contextos sociales,
historicos, geograficos y de progreso
tecnoldgico, mostrando interés y eficacia en la
investigacion y la busqueda de informacion.

25%

CD1
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
CE3
CCEC2
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tanto el proceso como el CCEC3
resultado final, CCEC4
descubriendo las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de
ideas y de nuevas
respuestas.

Criterio 4.2. Establecer conexiones entre 25%

diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales

y audiovisuales (fotografia, comic, cine,

publicidad, etc.), a través de un analisis guiado

de las soluciones aportadas en cada caso,

buscando, combinando y reutilizando diferentes

imagenes en sus propias producciones, de

forma abierta y creativa.

Criterio 4.3. Realizar proyectos artisticos con | 25%

creatividad de cara a generar sus propios

mensajes y mostrando iniciativa en el manejo

de materiales, soportes y herramientas.

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas 25%

ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las

posibilidades expresivas de los elementos

formales basicos en las artes visuales y

audiovisuales, esforzandose en superarse y

demostrando un criterio propio.
5. Reallizar obras artisticas | Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, | 25% CPSAA1
individuales o colectivas | con aportaciones particulares y originales en CPSAA3
con creatividad, diferentes procesos plasticos, visuales y CPSAA5
incorporando las audiovisuales, a través de la experimentacion, CC1 CD1
referencias culturales y | individual o colectiva, con materiales, CCEC1
artisticas de su propio | instrumentos, soportes, etc., y con unos fines CCEC2
entorno 'y  momento, | expresivos propios. CCEC3
seleccionando y poniendo CCEC4

en practica herramientas y
técnicas en funcion de su
intencionalidad,

exponiendo con confianza
su vision del mundo, sus
emociones y sentimientos,
mediante la combinacion

de racionalidad, sentido
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critico, empatia y

sensibilidad.

Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo
y personal mediante la realizacién de diferentes
tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
mostrando iniciativa en los procesos y
seleccionando el soporte y la técnica adecuados

a su proposito.

25%

Criterio 5.3. Comprender y explicar su
pertenencia a un contexto cultural, mediante el
analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan las
producciones artisticas y culturales actuales,
mostrando empatia, actitud colaborativa y

respetuosa.

25%

Criterio 5.4. Representar con creatividad sus
propias vivencias y su visibn del mundo,
haciendo uso de los recursos de su propio
imaginario y de su sensibilidad, aumentando
progresivamente  su  autoestima 'y el
conocimiento de si mismo y sus iguales, al
tiempo que aprendiendo a relacionarse mejor y

a situarse en la sociedad.

25%

6. Reconocer y valorar la
presencia de la geometria
en la naturaleza, en el arte y
en nuestro entorno,
identificando estructuras
geométricas basicas,
analizando y simplificando
la estructura formal de
objetos reales, recreando y
sintetizando formas de la
naturaleza por medio de
formas geométricas y
sistemas de representacion,
y posibilitando la creacion
de simbolos a partir de

formas

Criterio 6.1.

utiizando conceptos de tangencias,

Reproducir y crear disefios
curvas
técnicas, poligonos y simetrias, mostrando
interés por experimentar para encontrar un

disefio propio.

25%

STEM1
STEM2
STEM3
CE3
CCEC4
CPSAA4
CPSAAS

29




geométricas.

Criterio 6.2. Utilizar el hexagono y el 25%

hexaedro para crear redes modulares y

representar volumenes en perspectiva

isométrica.

Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando | 25%

los principios de la perspectiva conica.

Criterio 6.4. Conocer y ser sensibles a las | 25%

caracteristicas del material especifico de dibujo

técnico, mostrando interés
7. Utilizar de forma creativa | Criterio 7.1. Dibujar y manipular imagenes con | 50%
programas informaticos | programas informaticos para crear imagenes CD2 CD5
para dibujar, transformar | fijas (dibujo y pintura digital, dibujo vectorial 2D, CPSAA1
dibujos y fotografias y hacer | retoque y collage fotografico, disefio de letras, CCEC4
animaciones basicas, | carteleria, etc.) e imagenes animadas (GIF
disfrutando de la | animado, stop-motion, rotoscopia, animacion 3D,
experimentacién y de los | pixilacion, motion graphics, brickfilm, etc.).
resultados.

Criterio 7.2. Realizar proyectos artisticos | 50%

digitales con creatividad, eficacia y versatilidad,

y proponer soluciones variadas ajustandose a

objetivos preestablecidos y mostrando interés

por experimentar.
8. Desarrollar y compartir | Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y | 33,3% CCL1
proyectos  artisticos, de | funciones de las producciones artisticas en el STEM3
forma individual o colectiva, | entorno cotidiano, exponiendo conclusiones CE1 CE2
realizados con diferentes | acerca de las oportunidades mediaticas o CE3
técnicas, recursos Yy | econémicas de las mismas, con una actitud CCEC4
convenciones a partir de | abierta y con interés por conocer su importancia
una necesidad Y | en la sociedad.
conociendo las
caracteristicas del publico
potencial, valorando las
oportunidades personales,

Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artisticos | 33,3%

con una intencidon predefinida, de forma
individual o colectiva, utilizando las distintas

funciones y recursos que tiene el lenguaje
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visual y audiovisual, organizando de manera

Criterio 8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de proyectos
artisticos visuales o audiovisuales, realizados
de forma individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorar el
producto, asi como valorando las oportunidades

de desarrollo personal que ofrecen.

33,3%
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6. Expresion artistica

Esta materia busca desarrollar en los estudiantes la capacidad de comunicar ideas,
emociones y conceptos a través del lenguaje visual y plastico. Se promueve un enfoque
integrador y creativo que abarca la exploracion de diferentes técnicas y medios, tanto
tradicionales como digitales. La materia contribuye al desarrollo de competencias como la
creatividad, el pensamiento critico y la apreciacion del arte, fomentando la sensibilidad
estética y el respeto por la diversidad cultural. Ademas, se alinea con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), promoviendo valores de sostenibilidad y compromiso social a

través de proyectos que utilizan materiales reciclados y tecnologias innovadoras.

6.1. Contribucion de la materia al logro de las competencias clave y perfil de salida:

definidas mediante descriptores operativos

CESP | ccL cp STEM cD CPSAA cc CE CCEC
ccL2 CD1 ccit CCEC1
C.Esp. 1 CP3 CPSAA3
ccL3 CD2 CC2 CCEC2
CPSAA1 | CCA CCEC3
C.Esp. 2 cD2
cc3 CCEC4
CPSAA1 CCEC3
C.Esp. 3 CD5
CPSAA3 CCEC4
CPSAA3
C.Esp.4 | ccL1 STEM3 | CD3 CE3 CCEC4
CPSAA5

6.2. Competencias Especificas

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando tanto el proceso de creacién como el resultado final, para educar la
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del

patrimonio cultural y artistico.

2. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, incorporandolas al repertorio
personal de recursos y desarrollando el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada

necesidad o intencion.

3. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus

fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos desarrollando el criterio de
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seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes
técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse

de esta actividad.

6.3. Saberes Basicos

Los saberes basicos, segun el curriculo, son los "conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario

para la adquisicion de las competencias especificas". Para mi materia, son los siguientes:

Bloque A. Técnicas grafico-plasticas.

A.1. Técnicas grafico-plasticas.

A.1.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y humedas.

A.1.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto histdrico.

A.1.4. Técnicas de estampacion: monotipia plana. Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos.

A.1.5. Graffiti y pintura mural.

A.2. _Escultura.

A.2.1. Técnicas basicas de modelado de volumenes.
A.2.2. Ensamblaje artistico.

A.3. Arte: reciclaje y toxicidad.

A.3.1. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica

artistica. Arte y naturaleza.

A.3.2. Gestion responsable de los residuos.
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Bloque B. Disefo y publicidad.

B.1. _Proceso creativo.

B.1.1. Boceto.

B.1.2. Guioén o proyecto.

B.1.3. Presentacion final.

B.1.4. Evaluacién (autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion colectiva).
B.2. _Lenguaje visual.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual.
B.2.2. Principios basicos del lenguaje visual.
B.2.3. Percepcion visual.

B.2.4. Teoria del color.

B.2.5. Composicion.

B.3. _Diseiio.

B.3.1. Disefio grafico.

B.3.2. Disefio de producto.

B.3.3. Disefio de moda.

B.3.4. Disefio de interiores.

B.3.5. Escenografia.

B.3.6. Iniciacién al disefio inclusivo.

B.4. _Publicidad.

B.4.1. Publicidad: analisis de mensajes publicitarios. Estudio de sus elementos formales:
formas, color, luz, encuadres, planos, uso de la palabra y el sonido, estudio de personajes y
decorados.

) B.4.2. Publicidad y consumo responsable. Publicidad subliminal. Estereotipos y
sociedad de consumo. Técnicas y recursos persuasivos. Teécnicas procedentes del

psicoanalisis. Edward Bernays.

Bloque C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia

CA1. Fotografia.
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C.1.1. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion.

C.1.2. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
C.1.3. Fotografia digital.

C.1.4. Fotografia expresiva.
C.1.5. El fotomontaje digital y tradicional.

C.1.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Gestion responsable de los residuos.

C.2. Imagen secuenciada, quion cinematografico y animacion.

C.2.1. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guién y
el storyboard. Técnicas basicas de animacion. La imagen secuenciada.

C.2.2. Proyectos de videoarte.

6.4. Evaluacion

De acuerdo con el curriculo, "la evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado de
Educacion Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora”. En la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como referentes la
consecucion de los objetivos de etapa y el grado de adquisicidon de las competencias clave,
que mediremos a través de los criterios de evaluacion, los instrumentos de evaluacion y los

criterios de calificacion.

6.4.1. Evaluacion inicial

La evaluacion inicial sera diagndstica y motivadora, es decir se realiza al iniciar el proceso de
aprendizaje de la materia. Su objetivo es establecer el punto de partida del proceso educativo

y proporcionar informacion sobre la situacion del alumnado que permita adaptar ell proceso.

En las primera semana de curso, se realizan una serie de actividades practicas que nos
permiten conocer el nivel inicial de conocimientos del alumnado, asi como sus necesidades.
La prueba consistird en la realizacidon de ejercicios practicos, donde el alumnado tendra que
reflejar, las habilidades, destrezas y conocimientos que posea, adquiridos en las etapas
educativas anteriores.

Obtenidos los resultados se adaptara la programacion.
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6.4.2. Instrumentos de evaluacion

Observacion sistematica:

- Actividades de clase: pequenos ejercicios de clase individuales en los cuales ponen en

practica algunos de los conceptos recientemente aprendidos.

Analisis de las producciones del alumnado:

- Laminas de dibujo: laminas individuales de mayor complejidad con ciertos criterios y
ajustes para su realizacion.

- Examenes: Pruebas especificas escritas con contenido de la unidad didactica.

- Proyectos: proyectos colaborativos o individuales, en los que el alumnado combina

varios saberes y contenidos.

- Presentaciones: presentacion y analisis de una obra, ya sea propia o ajena.

Intercambios Orales (Coevaluacién) Rubricas: escala del 1-10

6.4.3. Tabla relacion competencias especificas, criterios de evaluacién ponderacion

determinada por el departamento y descriptores operativos asociados

25 % cada Competencia

EXPRESION ARTISTICA

especifica
CESP (Decreto) Criterios de evaluacion Ponderacion Descriptores
Decreto Dpto relacionados
Decreto
1. Analizar Criterio 1.1. Analizar manifestaciones 50%
manifestaciones ot : - CCL2, CCL3,
artisticas artisticas de diferentes épocas y CP3, CD1, CD2,
contextualizandolas, culturas, contextualizandolas, 222211\3, CC1,
describiendo sus describiendo sus aspectos esenciales, CCEC2 y
aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el

valorando tanto el

proceso de creacion
como el resultado final, actitud de apertura, interés y respeto en

resultado final, y evidenciando una

para educar la mirada, Su recepcion.
alimentar el imaginario,

reforzar la y ampliar las

posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y
artistico.
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Criterio 1.2. Valorar criticamente los 50%
habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacién con los
del presente.
2 Vel s pealalieEs s Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, 30% gg§AA1
expresivas de diferentes confianza y creatividad, en la ccH, ’
técnicas grafico-plasticas, exploracion de diferentes técnicas CC3,
emp!eando distintos grafico-plasticas, empleando CCEC3, CCEC4
medios, soportes,
herramientas y lenguajes, herramientas, medios, soportes y
incorporandolas al lenguajes
repertorio personal de
recursos y desarrollando el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.
Criterio 2.2. Elaborar producciones 70%
grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.
3. Valorar las Criterio 3.1. Participar, con iniciativa, 30% CD5,
posibilidades expresivas confianza 'y creatividad, en |la CPSAA1,
de diferentes medios, exploracion de diferentes medios, CPSAA3,
técnicas y formatos técnicas y formatos audiovisuales, CCEC3, CCEC4
audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
decodificando sus identificando  las  herramientas vy
lenguajes, identificando distinguiendo sus fines
las  herramientas vy
distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos desarrollando
el criterio de seleccion
de los mas adecuados a
cada necesidad o}
intencién
Criterio 3.2. Realizar producciones | 70%
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audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién
expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando vy
empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios

disponibles mas adecuados.

4. Crear
producciones
artisticas,
individuales o
grupales, realizadas
con diferentes
técnicas y
herramientas,
incluido el propio
cuerpo, a partir de
un motivo o intencién
previos, adaptando
el disefio y el
proceso a las
necesidades e
indicaciones de
realizacién y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades de
desarrollo personal,
social, académico o
profesional que
pueden derivarse de

esta actividad.

Criterio 4.1. Crear un producto
artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las
técnicas y  herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y a

un publico determinados.

60%

Criterio 4.2. Exponer el resultado final
de la creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun
y valorando criticamente el desarrollo
de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y

los logros alcanzados

20%

Criterio 4.3. Identificar oportunidades
de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas
con el ambito artistico, comprendiendo
su valor afadido y expresando la
opinion personal de forma razonada y

respetuosa

20%

CCL1,
STEMS3,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3,
CCEC4
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7. Situaciones de aprendizaje

La materia promueve el aprendizaje por medio de la propuesta de situaciones en el aula o
fuera de ella que permitan soluciones personales o compartidas, observando el trabajo de
otros, aprendiendo técnicas, usando materiales diversos, y promoviendo el respeto al
trabajo y a las ideas de los demas, teniendo en cuenta los principios éticos que emanan del

respeto a los derechos humanos y de convivencia.

Dado que en esta materia se crean y analizan infinidad de mensajes, se podran elegir temas
relacionados con los intereses personales del alumnado y la sociedad, asi como los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030, adoptada por las Naciones Unidas
en 2015, objetivos relacionados con la proteccion del medioambiente y la defensa de los

derechos humanos.

Se propondran situaciones de aprendizaje en las que desarrollen capacidades personales
que requieran la planificacién de un proceso, una reflexién y un esfuerzo, asi como el
uso de técnicas y conocimientos variados. Al mismo tiempo, se favorecera la conexion
de que lo que aprenden en clase es util para la vida diaria. También se crearan
situaciones de aprendizaje de manera colaborativa y en proyectos de otras materias,
para aumentar el intercambio de experiencias y opiniones. De esta manera el alumnado
reflexionarad sobre su propio trabajo utilizando distintos soportes comunicativos

como el oral, escrito, visual, digital, etc.

En este sentido, el respeto a la diversidad del alumnado segun los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) debe asegurarse su presencia e implicacion con las
actividades planteadas, participacion en su desarrollo y progreso en la consecucion de las

competencias clave.

El producto final es importante, pero sobre todo se evallia el proceso, analizando si el
alumnado es capaz de probar técnicas, usar recursos de forma meditada y proponer
soluciones creativas. En este sentido, se valora la curiosidad y el disfrute que produce
ese proceso creativo, ademas de la colaboracion con los demas en realizar
propuestas constructivas. Por tanto, en lo que se refiere al alumnado, la evaluacién debe

inducir a una reflexion que le lleve a mejorar su proceso de aprendizaje.
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8. Tablas de temporalizacion

A lo largo del curso, en las asignaturas de Expresién Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) y

Expresion Artistica (EXART), se desarrollaran diversos proyectos interdisciplinares. Cada

uno de estos proyectos integrara situaciones de aprendizaje que aborden los elementos

curriculares pertinentes, tal como se detalla en las tablas siguientes, donde se establecen

las relaciones entre las situaciones de aprendizaje, saberes, competencias, criterios de

evaluacion y descriptores operativos.

8.1. Propuesta temporalizacién 1° E.S.O. Educacién Plastica visual y audiovisual

TRI-
MES-
TRE

PROYECTO

Sda

Saberes

CESP

Criterios de
evaluacion

Descriptores
operativos

1

Basicos y
elemental
es

Crea tu
propio
Fanzine

W

N —
-

3.1.
4.3.

CCL2,
STEM4, CC3,
CCEC2, CD1,
CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3, CCEC3,
CCEC4,

Espacios
Positivo/Neg
ativo

B.2.2.
CA1.1.
C.21.

4.4.
5.1
5.2.

CD1,
CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3, CCEC2,
CCEC3,
CCEC4, CC1,
CCEC1,

Color Wheel

A1.1.
2

CCL1, CCLS5,
CCEC1, CcC1,
CC2, CD1,
CPSAA1,
CPSAAS3,
CPSAAS,
CE3, CCEC2,
CCEC3,
CCEC4,

Diccionario
ilustrado

B.3.1.
B.2.2.

2.3.
4.2.

CCL1,

40




CPSAA1,

CPSAA3,
CcCc1, CC3,
CcD1,
CPSAAS,
CE3, CCEC2,
CCEC3,
CCEC4
Claroscuro C.11 4.1. CD1,
C1.2 4.4, CPSAA1,
B.1.2 8.1. CPSAAS3,
8.2.
CPSAAS,
CE3, CCEC2,
CCEC3,
CCEC4
CCL1 STEM3
CE1 CE2
Cuaderno B.2.1. 1.1. CCL1, CCLS5,
de campo C.2.2 1.2. CCECH1,
8.2. CCEC2, CCH,
8.3.
CC2, STEM3,
CE1, CE2,
CE3, CCEC4
Pixel Art B.2.2. 2.2. CCLA1,
Cc.21. 2.3. CPSAA1,
2.4. CPSAA3,
3.1.
CcCc1, CC3,
CcCL2,
STEM4,
CCEC2
Geometria | LaAminas A2.2. 6.1. STEM1
introduccion | C.3.1. 6.2. STEM2
C.3.2 6.3. STEM3 CE3
C.3.3. 6.4.
CCEC4
CPSAA4
CPSAA5
Teselacione | D.1.1. 1.2 CCL1, CCLS,
S C.21. 4.3. CCECH1,
4.4. CCEC2, CCH,
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CC2, CD1

CPSAA(1,
CPSAA3,
CPSAAS5,
CE3, CCEC3,
CCEC4
Cuaderno C.3.1. 6. 6.2. STEM1
de C.1.2. 6.4. STEM2
geometria 6.3. STEM3 CE3
CCEC4
CPSAA4
CPSAA5
Instalacion C.21. 2 2.1 ccL1
cubos 8M C1.2. 3 2.4. CPSAA1
C.2.2. 5 3.2. CPSAA3
o2t | 2
D.3.11 8.1. STEM4 CC3
8.2. CCEC2
8.3. CPSAA5
CD1 CCEC1
CCEC3
CCEC4
STEM3 CE1
CE2 CE3
Pixel Art D.1.1. 4. 4.1, CD1,
Digital D.2.3. 7 4.2. CPSAA1,
D.2.2. 71. CPSAAS3,
D.3.9. 7.2.
D.3.12 CPSAAS,
CE3, CCEC2,
CCEC3,
CCEC4, CD2,
CcD5
Comunic | Echarseal |B.1.2. 4 4.1. CD1,
ar barro B.2.2. 5 4.2. CPSAA1,
creando C.21. 4.3. CPSAA3,
C.2.2. 51.
CPSAAS5,
CE3, CCEC2,
CCEC3,
CCEC4,
CPSAA1
CPSAAS,
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CC1, CCEC1,

CCEC4
Coémic D.3.6. 1 1.1. CCL1, CCLS,
D.3.7. 2 1.2. CCECH1,
D.3.8. 3 24, CCEC2, CC1,
3.1. cc2
3.2. ’
CPSAA1,
CPSAA3,
CC1, CC3,
CCL2 STEM4
CCEC2
Arts and D.3.9. 4 4.2. CD1,
Culture D.3.12 5 5.1 CPSAA1,
E_ntornos 7 5.2. CPSAA3,
virtuales de 71. CPSAAS
aprendizaje 7.2. ’
CE3, CCEC2,
CCEC3,
CCEC4, CC1,
CCEC1,
CCEC2,
CCEC3,
CCEC4, CD2,
CD5, CCEC4

8.2. Propuesta temporalizacién 3° E.S.O. Educacién Plastica visual y audiovisual

Tabla temporalizacion 3° E.S.O. Educacion Plastica visual y audiovisual

TRI- PROYECTO Sda Bloque de Competencias Criterios de Competencias
MESTRE saberes y especificas evaluacién clave
apartados (indicadores
del perfil de
salida)
1° Basicos y Trabajo B.1.1. 2 2.3. CCL1,
elementales colectivo Teoria | B.2.1. 4 4.2.
del color CA1. 5 5.1. (Slitatak
C.1.2. 8.2. CPSAA3, CC1,
B.1.2.
B2 1 CC3, CD1,
CPSAAS5, CE3,
CCEC2,
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CCEC3,

CCEC4,
CPSAA3,
CCEC1,
CCEC4,
STEMS3, CE1,
CE2,
Exposicion 8 8.3. CCL1, STEM3,
colectiva
Teoria del color o e
CE3, CCEC4
“Vanguardias”. A1.1 1. 1.1 CCL1, CCLS5,
Trabaj_o def, AA1. 2. 2.2. CCECH,
investigacion y 2.3.
exposicion 2.4. CCEC2, cCcC2,
colectiva CPSAA1,
CPSAA3, CC1,
CC3
Proyecto D.1.1. 1. 1.1. CCL1, CCLS5,
colectivo D.1.2. 3. 3.1.
disefio “The 3.2, B,
haunted house” CCEC2, CC1,
CC2,
CCL2, STEM4,
CC3
Montaje C.1.2. 5 8.2. CCL1, STEM3,
Instalacion Thg B.2.1. 8 CE1, CE2,
haunted house
CE3, CCEC4
Exposicion C.2.2. 2. 2.2. CCL1,
instalacion y 8. 2.3. CPSAA1. CC1
performance 2.4. ’ ’
“The haunted 8.3. CC3, CPSAA3,
e STEMS3, CE1,
CE2, CE3,
CCEC4
Instalacion 25N | B.3.1. 4. 4.1. CD1, CPSAA1,
Zapatos Rojos D.3.1. 5. 4.2.
D.3.2. 43. CFsiLa
D.3.3. 4.4. CPSAAS5, CE3,
D.3.4. 5.1.
50 CCEC2,
5.3. CCEC3, CC1,
o CCECH,
CCEC4
2° ME GUSTA la Cuaderno de A.2. 6. 6.4. STEM1,
Geometria geometria 1.0. 8. 8.1. STEM2
STEMS3, CE3,
CCEC4,
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CPSAA4,
CPSAAS,
CCL1, CE1,
CE2

Instalacion
POLIEDROS
HAMBRE
CERO

A21.
A22.

CCL1, CCLS5,
CCEC1,
CCEC2,

CC1, CC2,

Cuaderno de
geometria 2.0.

C.21.
C.22.

6.4.

STEM1,
STEM2,
STEM3, CES3,
CCEC4,
CPSAA4,
CPSAA5

Laminas de
ejercicios

C.3.1.

4.4.
6.4.

CD1, CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAAS5, CE3,
CCEC2,
CCEC3,
CCEC4,
STEM1,
STEM2,
STEMS,
CPSAA4

Disefio logotipo

C.3.2.

STEM1,
STEM2,
STEMS, CE3,
CCEC4,
CPSAA4,
CPSAA5

Mini Telares

D (S o

CD1, CPSAA1,
CPSAAS3,
CPSAAS5, CE3,
CCEC2,
CCEC3,
CCEC4,
CPSAAS5, CC1,
CCECH,
CCEC3,
CCEC4,
STEM1,
STEM2,
STEMS3,
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CPSAA4

Estampacion D.2.2. 6. 6.1. STEM1,
geometria D.2.3. 7. 7.1.
Teselaciones 7.2. STEM2,
STEMS3, CE3,
CCEC4,
CPSAA4,
CPSAAS5, CD2,
CD5, CPSAA1,
CCEC4
3° MEGUSTA el Ceramica C.1.1. 1. 1.1. cCL1,
barro C.21. 2. 1.2.
c2.2. 5. 2.1. SRS
2.2. CPSAA3, CC1,
5.3.
54 CC1, CC3,
CPSAAS5, CD1,
CCEC1,
CCEC2,
CCEC3,
CCEC4
ComunicART MEME D.3.5. 1. 1.1. CCL1, CCLS5,
D.3.6. 3. 1.2.
D37 371 CCEC1, CC1,
3.2. CC2,CCL2,
STEM4, CC3,
CCEC2
CORTO D.3.8. 3. 3.1. CCL2, STEM4,
D.3.9. 7. 3.2.
5 71 CC3, CCEC2,
8. 7.2. CD2, CD5,
8.1.
82 CPSAA1,
CCEC4, CCL1,
STEM3, CE1,
CE2, CE3,
CCEC4
CAMPA[QA D.1.3. 7 5.1. CPSAA1,
DIFUSION D.3.12 5.2.
CORTO 5.3. P,
5.4. CPSAAS5,
7.1.
79 CC1, CD1,
CCEC1,
CCEC2,
CCEC3,
CCEC4, CD2,
CD5, CCEC4
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8.3. Propuesta temporalizacion 4° E.S.O. Expresién Artistica

Tabla temporalizacion 4° E.S.0. EXPRESION ARTISTICA

TRI-
MESTR

PROYECTO

Sda

Bloque de
saberes y
apartados

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Competencias
clave
(indicadores
del perfil de
salida)

10

Tradicionales
2.0

Elementos del
lenguaje visual

FAnzine,
elementos
basicos del
lenguaje visual

B.2.1.
B.2.2.
B.2.5.

CE2
CE4

CCL1,CD2
CD3,CC1 CC3
CCEC3 CCEC4
STEMS,
CPSAA1
CPSAA3
CPSAAS5,CE3

Dibujo artistico,
sombras y
gradientes

Lucesy
sombras,
estudio de la luz
con grafito

CE1
CE2
CE4

CCL1 CCL2
CCL3

STEM3

CP3 CE3
CD1CD2CD3
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5

CC1 CC2
CCEC1 CCEC2
CCEC3 CCEC4

Digitalizacion

Digitaliza los
basicos

O0Ow
SLw
EEN

CE2
CE3
CE4

CCL1CD2 CD3
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
Ccc1cCcC3
CCEC3 CCEC4
STEM3 CE3

Técnicas
grafoplasticas

Inktober

A1.2.
A3.1.
B.2.5.

CE1
CE2
CE4

CCL1 CCL2
CCL3

STEM3

CP3

CD1CD2 CD3
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5

CC1 CC2
CCEC1 CCEC2
CCEC3 CCEC4
CE3
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Libro calesina
COLORFULL

WwWww >
g oa B2 B0 60
DwNhAaN

CE1
CE2
CE4

APANN=2 =
NN

CCL1 CCL2
CCL3 STEM3
CP3 CE3

CD1 CD2 CD3
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
CC1cCcC2
CCEC1 CCEC2
CCEC3 CCEC4

RETRATO
DIGITAL

B.3.1.
C.15.1

CE2
CE3
CE4

CD2 CD3 CD5
CCL1

CPSAA1

CC1 CC3 CE3
CCEC3 CCEC4
CPSAA1
CPSAA3
STEM3
CPSAA3
CPSAA5

PUBLI

B.4

CE1
CE3
CE4

DWW A
W= WwN =

CCL1CCL2
CCL3 CE3
CP3 STEM3
CD1 CD2
CC1CC2CD3
CCEC1 CEC2
CPSAA3
CPSAA5
CCEC4

Transferimos
imagenes

A1.3.

A4,
B.1.1
B1.3
B1.4
B.2.5
C14
C1.5

CE1
CE2

CCL1 CCL2
CCL3 CP3
CD1CD2 CD3
CPSAA3
CPSAA5
CPSAA1
cc1cc2cCcs3
CCEC1 CCEC2
CCEC3 CCEC4
STEM3 CE

Manos al barro

A21

CE1
CE2
CE4

AARBN-
W

CCL1 CCL2
CCL3 STEM3
CP3 CE3
CD1CD2 CD3
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
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CC1CcC2
CCEC1 CCEC2

CCEC3 CCEC4
Escenografia A22.. CE1 1.1 CCL1CCL2
teatro A.3.1. CE2 1.3
A32. CE4 21 el sk
B.2.3. 2.2 CP3 CE3
B.2.4. 4.1
B34 4.2 CD1 CD2 CD3
B.3.5. 4.3 CPSAA1
CPSAA3
CPSAAS5
CC1CC2
CCEC1 CCEC2
CCEC3 CCEC4
Grabado con A.1.3. CE1 1.2 CCL1CCL2
tetrabrick A1.4. CE2 1.3
A3.1. CE4 21 AL
A3.2. 2.2 STEM3
B.3.6. 4.2
43 CP3 CE3
CD1 CD2 CD3
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
CC1CcC2
CCEC1 CCEC2
CCEC3 CCEC4
Proyecto mural A1.11 CE1 1.1 CCL1 CCL2
huerto escolar A1.2 CE2 1.2
A15 CE3 21 cepss
B1.1 CE4 2.2 CP3 CD3
B.1.2 3.2
B14 4.1 CD1 CD2CD3
B.25 4.2 CD5 STEM3
B.3.1 4.3
B3.6 CC1CC2
Cc2.1 CCEC1 CCEC2
CCEC3 CCEC4
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
3° ARTESANIAS TELAR B.1.1 CE1 1.1 CCL1CCL2
B.1 .4 CE2 2.1
B2.2 CE4 22 LS
B2.4 4.2 STEM3 CE3
B CD1 CD2 CD3
B.3.3
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
CC1CC2
CCEC1 CCEC2
CCEC3 CCEC4
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CIANOTIPIA | A13 ci 11 CCL1 CCL2
A3.2 c2 12
Az o 12 CCL3 STEM3
B4 21 CP3 CE3
B23 22
oy 22 CD1CD2 CD3
C12. CPSAA1
CAE: CPSAA3
CPSAA5
cc1cc2
CCEC1 CEC2
CCEC3 CEC4
Paste up A1, c1 11 CCL1 CCL2
STENCIL A5 c2 21
B.1.1 CE3 22 CCL3 STEM3
B23 c4 31 CP3 CE3
C1.3 42
gls P cD1CD2 CD3
CPSAA1
CPSAA3
CPSAA5
cc1cc2
CCEC1 CEC2
CCEC3 CEC4
STOP MOTION | A12 CE1 12 CCL1 CCL2
A2.2 CE2 21
B11 CE3 22 S L
B12 CE4 3.1 CP3 CE3
B13 3.2
oLe 2 CD1CD2 CD3
B25 42 CPSAA1
C1.1 43
< CPSAA3
C14 CPSAA5
C15
g1 cc1cec2
CCEC1 CEC2
CCEC3 CEC4

9. Metodologia

Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio metodoldgico importante; el
docente pasa a ser un gestor de conocimiento de los alumnos y estos adquieren un mayor
grado de protagonismo.

En concreto, en el area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual:

Necesitamos entrenar de manera sistematica los procedimientos que conforman la
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estructura de la asignatura. Si bien la finalidad del area es adquirir conocimientos esenciales
que se incluyen en el curriculo basico y las estrategias propias de los aprendizajes
artisticos, el alumnado debera ademas desarrollar actitudes conducentes a la observacion y
el andlisis de la realidad y de los lenguajes plasticos que en ella encontramos para una
comunicacion diferente y mas completa. Para ello necesitamos un cierto grado de
entrenamiento individual y trabajo reflexivo de procedimientos basicos de la asignatura: la

destreza manual, la expresion estética de ideas o la comunicacion audiovisual.

En algunos aspectos del area, el trabajo en grupo colaborativo aporta, ademas del
entrenamiento de habilidades sociales basicas y enriquecimiento personal desde la
diversidad, una herramienta perfecta para discutir y profundizar en contenidos de ese
aspecto. Aportando diferentes ideas y formas de trabajo el desarrollo aprendizaje del

alumno se enriquece.

Por otro lado, cada alumno parte de unas potencialidades que definen sus inteligencias
predominantes. Enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen desde la teoria de
las inteligencias multiples facilita que todos puedan llegar a comprender los contenidos que

pretendemos transmitir para el desarrollo de los objetivos de aprendizaje.

Es por tanto indispensable la vinculacidon a contextos reales, asi como generar posibilidades
de aplicacién de los contenidos adquiridos. Para ello, las tareas competenciales facilitan

este aspecto, que se podria complementar con proyectos de aplicacién de los contenidos.

9.1. Estrategias metodoldgicas

La metodologia DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje) se basa en crear entornos de
ensefanza flexibles que se adapten a las necesidades y estilos de aprendizaje de todos los
estudiantes, facilitando el acceso a los contenidos. En la asignatura de Expresién Artistica y
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, aplicamos esta metodologia ofreciendo multiples
formas de representacion de la informacion, como el uso de recursos visuales, materiales
audiovisuales, software de edicion y disefio, asi como la posibilidad de trabajar de manera
colaborativa o individual. De este modo, y utilizando semanalmente métodos como Flipped
Classroom, se promovera una mayor participacion y motivacion, permitiendo que cada
estudiante avance a su ritmo y desarrolle sus habilidades creativas y expresivas, respetando
la diversidad del alumnado. Ademas, se realizaran pruebas especificas para adecuar el

avance en la materia a las particularidades del alumnado, asi como un apoyo continuo
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individual y personalizado tanto en el aula como en el aula virtual Classroom.

- ABP. Aprendizajes basados en proyectos.
- ABJ. Aprendizaje basado en el juego.
- Flipped Classroom.

- Trabajo individual.

- Trabajo en grupo.

- Pruebas especificas.

10. Recursos didacticos y materiales curriculares

Todas las ensenanzas, las programaciones didacticas y las programaciones de aula
incluiran una preceptiva unidad didactica inicial orientada especificamente a mejorar la
competencia digital del alumnado, en la que se le ensefie, de forma adecuada a su nivel y a
sus necesidades, la metodologia de trabajo en linea y se practique con la plataforma
utilizada por el centro, para que todo el alumnado la conozca y se desenvuelva en ella con
la suficiente destreza y funcionalidad. Las programaciones deben incorporar las
herramientas y los recursos tecnologicos, no solo como un medio o canal de

comunicaciones y traspaso de informacion, sino también como fuentes de aprendizaje.

Para el desarrollo de la actividad docente del area se utilizaran:

10.1. Recursos tics.

Para este curso 2024-25 es imprescindible hacer uso de los recursos TICs que el centro
pone a disposicion del alumnado y del profesorado tanto dentro del aula como fuera de ella.
Familiarizar al alumnado con los recursos y plataformas que nos permitieron y nos permiten
gestionar la actividad docente a distancia, por tanto es imprescindible que el alumnado
pueda manejar con total soltura Rayuela o Classroom, asi como otros programas mas

especificos de la asignatura.

La gestion de plataformas educativas como Rayuela, cuentas Educarex, Google classroom,
Meet o Zoom, entre otras, nos permitieron estar cerca del alumnado en su formacién
durante el periodo de pandemia. Fueron herramientas que nos aproximaron a todos los

hogares y nos posibilitaron continuar con una formacion accesible y de calidad para todos.
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10.2. Otros materiales:

Los recursos incluyen desde materiales basicos como lapices, pinturas y papel, hasta
herramientas digitales y dispositivos tecnoldgicos tales como tabletas graficas. Se destaca el
uso de materiales reciclados (cartén, papel, plasticos) para proyectos artisticos, lo que no
solo fomenta la creatividad, sino que también promueve el compromiso con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS), especialmente el ODS 12 (Producciéon y consumo
responsables) y el ODS 13 (Accién por el clima). Esto permite al alumnado desarrollar
conciencia ambiental, al tiempo que experimentan con diferentes técnicas y medios
artisticos. Ademas, plataformas como Google Arts & Culture y programas digitales como
Canva y Photosopea enriquecen el aprendizaje, conectando el mundo analdgico con el

mundo digital, proporcionando experiencias en entornos virtuales de aprendizaje.

11. Medidas de refuerzo y de atencién a la diversidad

La atencion a la diversidad es el conjunto de medidas que tomamos como docentes para
atender las necesidades de un grupo heterogéneo. De acuerdo con el articulo 13 de la
LOMLOE, "la intervencién educativa contempla la diversidad del alumnado adaptando la
practica educativa a las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo
de los nifos y las nifas, e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener incidencia
en su evolucion escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusién de todo el alumnado”.

Para ello, a continuacion se detallan las medidas que se llevaran a cabo en el aula:

11.1. Medidas generales:

DUA Como se ha explicado en la metodologia, el disefio de esta programacion esta basada
en el Disefio Universal del Aprendizaje, permitiendo que cada alumno/a aprenda a su ritmo y
de la forma mas favorable posible. Por eso ofrezco recursos en varios formatos y medios,

tanto analdgicos como digitales; tiempo en clase para completar las actividades;

Trabajos individuales y grupales, escritos, visuales, audiovisuales y orales; distintos niveles

de profundizacion, y repasos.

11.2. Medidas de apoyo al alumno/a con TDAH

El principal reto con el alumnado TDAH es captar su atencidn para ayudarlos a concentrarse
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en el aula. Para ello, es importante mantener contacto visual constante, que se sienten en
primera fila e intervenir con preguntas directas. Se fomentara su participacion oral durante
las explicaciones y actividades, lo que permitira un seguimiento de su nivel de comprension
de los saberes basicos. Los cuestionarios también contribuirdn a mejorar su atencién y
concentracion. Se revisaran sus trabajos escritos antes de que los entreguen para asegurar
que han comprendido y que sus respuestas reflejan su conocimiento. El tiempo para cada

actividad sera flexible, y se supervisara su integracion y participacion en el trabajo en grupo.

Numero de alumnos ACNEE/ACNEAE
1° E.S.O.: 3 ACNEAE sin adaptacion curricular.

3° de Diversificacion: 3 ACNEAE sin adaptacion curricular.
11.3. Programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos

Se desarrollaran a través de medidas de apoyo personalizadas, adaptadas a las
necesidades de cada estudiante. Este programa buscara identificar y reforzar los saberes y
competencias que no hayan sido adquiridos adecuadamente. Se priorizara la atencion
individualizada, mediante actividades especificas que permitan la recuperacion de los
aprendizajes basicos, ajustando el ritmo y la metodologia a cada alumno. Asimismo, se

estableceran mecanismos de seguimiento continuo tales como:
- Rubricas de evaluacion de proyectos.

- Revision de progreso de bocetos, tareas y trabajos.

- Autoevaluaciones y coevaluaciones.

- Registro de observacion directa.

- Diarios de clase y reflexiones semanales.

- Utilizacion de herramientas digitales para el seguimiento

A través de las mismas se hara seguimiento al progreso de cada estudiante y realizar
ajustes en el plan de refuerzo, garantizando asi una evolucion positiva en su rendimiento
académico. Todo esto se desarrollard en coordinaciéon del departamento de plastica v,
cuando sea necesario, con el apoyo del departamento de orientacion para asegurar una
intervencion integral.

- Si resulta necesario se realizaran pruebas de recuperacioén teérico/practicas.

- Se repetiran los trabajos personales que no hayan alcanzado una evaluacién criterial
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positiva una vez se hayan puesto en conocimiento del alumnado los aspectos a mejorar. Se

entregaran en la recuperacion, que siempre sera después de la evaluacion.

- Aquellos alumnos que debido a una ausencia prolongada a clase hayan perdido el
derecho a evaluacion continua, deberan entregar en el examen final todos los trabajos que

se hayan realizado a lo largo del curso.

- Este Departamento arbitrara medidas de especial seguimiento para atender a

aquellos alumnos con ausencias médicas prolongadas.

- Aquellos alumnos que no trabajen en clase por falta de material o interés de
forma contintia, no podran superar en ningun caso la asignatura, debido al caracter
practico de la misma, por este motivo el trabajo realizado en clase es el que se

evaluara.

11.4. Actividades y proyectos para los alumnos que tengan superada la materia y

quieran subir nota. (junio)

El alumnado que tenga superada la materia realizara las actividades o proyectos para subir

nota durante el periodo de recuperacion de junio.

- Estos proyectos o actividades tendran una ponderacion de hasta 0,6 puntos en
la nota final de la evaluacion.

- El proyecto o actividades las propondra el profesor/a correspondiente.

12. Evaluacion y recuperacion extraordinaria de junio

En las asignaturas de Expresion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) y Expresion Artistica
(EXART) tratarse de materias fundamentalmente practicas, se valoraran los trabajos
practicos realizados principalmente en clase, a no ser que por causas justificadas o pérdida
de clases deba adelantarse tarea en casa. Un alumno/a que con frecuencia no trae material,
no trabaja en clase y posee varias faltas no justificadas, pero luego entrega los trabajos
hechos de casa, no puede ser calificado igual que sus compaferos/as, ya que el
seguimiento continuo y su evaluacion no se ha realizado de forma presencial ni diariamente,

y nos es complicado constatar la veracidad de los trabajos entregados.
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En consecuencia un estudiante perdera el derecho a evaluacion continua siempre y cuando

no muestre regularmente interés o abandone la asignatura.

12.1. Procedimiento de recuperacion

Los alumnos que deban recuperar parte o total de la materia deberan realizar las tareas,
laminas, trabajos y examenes correspondientes que tengan suspensos durante el periodo

de recuperacién de junio.

12.2. Recuperacion de alumnos con materias pendientes

Debido al caracter de continuidad, aquellos alumnos con la asignatura pendiente del curso
anterior que muestren interés y superen los conocimientos del curso en el que se
encuentran, podran superar el curso anterior mediante la realizacion de trabajos adicionales

propuestos por el Departamento (profesor/a).

Si no superan los conocimientos a los que nos referimos, o no se encuentran cursando la
asignatura, deberan realizar un cuadernillo de recuperacion de la asignatura y un examen
en marzo y otro en mayo si no supera la prueba de marzo correspondiente (seria una
recuperacion extraordinaria). Las fechas seran comunicadas convenientemente a los

alumnos.

Para la preparacion de esta prueba y como seguimiento de estos alumnos, realizaran las
tareas, laminas, trabajos que el departamento determine y que entregaran en las mismas
fechas.

Para la calificacion se valorara el 40% del examen y el 60% de las tareas, trabajos,

proyectos mencionados.

13. Educacidn en valores y contenidos transversales

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, son elementos
transversales del curriculo los siguientes:

- 1. La comprension lectora
- 2. La expresion oral y escrita

- 3. La comunicacién audiovisual
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- 4. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
- 5. El emprendimiento

- 6. La educacién civica y constitucional

- Dichos elementos se deben trabajar en todas las materias, dedicandose un tiempo a
la lectura. Ademas, segun el Real Decreto, la programacion docente debe comprender en
todo caso la prevencion de la violencia de género, la violencia contra las personas con

discapacidad, la violencia terrorista y cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia.

- En cuanto a la Comunicacion audiovisual, se desarrolla a través de la utilizacion de
presentaciones de los temas relacionados con la materia, recurriendo a videos, diapositivas

y presentaciones audiovisuales en la pizarra digital del aula.

- Del mismo modo, las Tecnologias de la informacion y de la comunicacion, las TIC,
sirven de referente operativo y se procura su utilizacion a lo largo del curso. En funcion de la
disponibilidad del aula de informatica, se planificaran sesiones de presentacion y utilizacion
basica de los programas mas conocidos de disefio por ordenador. La educacion civica y
constitucional y la educacién en valores son un referente permanente en las actividades de
la materia y en las relaciones interpersonales, tanto entre los propios alumnos como en sus
relaciones y comunicacion con el profesor. Resultan de especial relevancia las acciones
para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo, la

empatia y la resolucion de conflictos.

14. Planificacién de las actividades complementarias y extraescolares.

14.1. Actividades en el centro

- Exposiciones de los trabajos realizados por los alumnos durante el curso escolar.

- Exposicion final de curso, seleccion de los trabajos mas destacados de los alumnos
en la Casa de la Cultura de Puebla de la Calzada u otros espacios.

- Participacion de los alumnos en concursos de diversa indole proyectados en la zona
que vayan apareciendo durante el curso escolar.

- Concurso interno de postales navidefias organizado por el centro y exposicion de las
mismas.

- Concurso interno de cortometrajes en stop motion.
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- Instalaciones varias, en ocasiones enmarcadas en diversas celebraciones
pedagdgicas:
° 25 de noviembre: Dia Internacional contra la violencia hacia las mujeres

° Poliedros Hambre Cero. Instalacion interactiva recogida de alimentos para

asociacion. Se trabaja con 3° de E.S.O. se implica todo el centro. Diciembre

° 30 de enero: Dia de la Paz y a No Violencia

° 10 de febrero: Dia Escolar Internacional de la mujer y la nifia en la Ciencia.
° 8 de marzo: Dia Internacional de la Mujer

° 22 de marzo: Dia Escolar del Agua

° 17 al 21 de abril: Semana Escolar del Libro

° 17 de mayo: Dia Internacional contra la Homofobia, la transfobia y la Bifobia
° 8 de junio: Dia Mundial de los Océanos

- Charlas de diferentes asociaciones y ONGs

Con el fin de conocer el trabajo social que realizan algunas asociaciones y ONGs de la
region, reflexionar sobre el papel de las asociaciones, colectivos y ONGs dentro de la
sociedad, conectar su labor con los Derechos Humanos, conservacién el patrimonio,

Objetivos de Desarrollo sostenible

- Visita arquitecto

Conocer algunas de las aplicaciones practicas de la asignatura de Dibujo Técnico | de la

mano de un profesional de la arquitectura

14.2. Actividades fuera del centro

El Departamento propone poder asistir a los lugares abajo indicados, siempre y cuando la
organizacion de centro lo permita:

- Se prevé una visita guiada MUMCO, MNAR y Escuela de Artes de Mérida (1° ESO).
Primer trimestre

- Visita guiada al NCC de Puebla de la Calzada (1° Bachillerato y 3° E.S.0.)

- Se atendera a las exposiciones que se presenten en un radio de distancia razonable,
para su posible visita por los grupos adecuados.

- Visita al Pueblo de Colonicacion Entrerrios

Con el fin de relacionar saberes entorno manifestaciones culturales y artisticas que han
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sido clave a lo largo de la historia, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio

- Visita a Badajoz, monumentos mas destacados y Museos MEIAC y Bellas Artes. (3°
y 4° ESO) 1°, 2° 6 3° trimestre.

- Visita a Elvas (Portugal) casco antiguo, Castillo, Museo de Arte Contemporaneo y
Museo Militar. (3° y 4° ESO) 3° Trimestre.

- Visitar una fabrica o taller de ceramica de Salvatierra de los Barros o en Portugal
Monsarat, para realizar una actividad de ceramica con esmaltes y torno. 1°, y 3° ESO (1°

Trimestre)

15. Medidas complementarias para el tratamiento de la asignatura

N %
AN

de educacion plastica, visual y audiovisual dentro del proyecto bilingue.

1° E.S.O. E.P.V.A. Bilingue

La programaciéon de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Bilingtues de 1°
de la ESO tendra la misma planificacion que la materia no Bilinglie, con las siguientes

consideraciones:

15.1. Objetivos

Se amplia con los siguientes objetivos generales:
. Lograr una mejora en la competencia linguistica tanto en la lengua materna como en

la extranjera.

. Incrementar el vocabulario de EPVA tanto en lengua materna como extranjera.
. Adquirir la capacidad de comunicarse en segunda lengua, usandola para aprender
contenidos de EPVA.

El objetivo general y mas inmediato del proyecto bilinglie es la contextualizacion del
aprendizaje del inglés en un ambito distinto del aula de la asignatura de inglés.
Aprender un vocabulario especifico, técnico, de la asignatura de Plastica puede resultar mas

sencillo si se estudia por aplicacion, por repeticion diaria mientras se trabaja.

El vocabulario especifico abarca los elementos de la imagen, la comunicacién, el cuerpo
humano, las emociones, el color, las técnicas artisticas, las formas y el comic, entre otros.

De este modo, los estudiantes podran adquirir vocabulario apropiado y extenso para
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describir obras de arte y movimientos artisticos, asi como para integrar expresiones

idiomaticas en su habla cotidiana. etc.

15.2. Contenidos

Los contenidos de la asignatura de EPVA de 1° de ESO de la seccion bilingue se organizan
sobre el curriculo oficial de dicha asignatura, por tanto, los contenidos son los mismos que
para los grupos que dan la asignatura en castellano, ya que la lengua inglesa no supone en
este proyecto un fin en si misma, sino un medio para la consecucion de los objetivos de

aquella.

Se hace necesario resefar que trabajaremos como contenido propio de la seccién, conocer
el vocabulario y conceptos especificos en lengua inglesa, relacionados con cada una de las

unidades didacticas que se trabajen en el aula.

15.3. Metodologia

Las peculiaridades del proyecto bilingiie hacen que las diferencias se encuentren en la
metodologia, pues no sélo se cambia una lengua vehicular por otra, si no que se establecen
actividades mas activas, autonomas, planificadas desde las cinco destrezas: escuchar, leer,

hablar, escribir e interactuar.

Eesta asignatura se basa en la practica, desarrollando trabajos en aula que pueden
organizarse tanto de manera individual como grupal. La profesora no solo ofrece
instrucciones y explicaciones en inglés, sino que también anima a los alumnos a dialogar y
solicitar apoyo en este idioma. Se fomenta asi la colaboracién a través de trabajos en grupo
que facilitan el intercambio entre los estudiantes y se realizan exposiciones que ayudan a
mejorar la pronunciacién. Durante las sesiones de practica, se haran preguntas al alumnado
para que puedan comunicarse, defender y explicar lo que estan realizando, asi como las

técnicas y materiales que estan utilizando en ese momento.

Ademas, hay actividades especificas de la seccién bilinglie que incluyen la busqueda de
informacion en Internet en paginas en inglés y la realizacién de ejercicios y juegos en linea.
También se contempla la visualizacién de contenidos audiovisuales en inglés, con o sin
subtitulos, asi como juegos interactivos. Desde la asignatura, se promueve un compromiso
con el fomento de la lectura, que se refleja en la seccién bilingiie mediante lecturas sencillas

en inglés. Ademas de lo ya mencionado, sera de especial interés para el grupo compartir
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sus conocimientos y aprendizaje de la materia sobre la lengua inglesa con la presencia de
una lectora nativa que nos acompafara dos miércoles al mes, lo que nos brindara la
oportunidad de afianzar conocimientos, asi como practicar la lengua de forma dinamica y

enriquecedora.

15.4. Evaluacion

Los criterios de calificacion seran los mismos que en los grupos no bilingles, teniendo en
cuenta que la calificacion obtenida por el alumno en la materia sera el 90% del total de la

calificacion. El 10% restante correspondera a la evaluacion en inglés, teniendo en cuenta:

- Participacion en clase en lengua inglesa y uso del vocabulario cotidiano

- Trabajos de investigacion en lengua inglesa

- Porcentaje de lengua inglesa dentro de las pruebas escritas

- Se evaluara en mayor grado la consecucién de los objetivos propios de la materia y en

menor grado los referentes a la comunicacién en lengua inglesa.

Los contenidos que fueron expuestos en lengua materna seran evaluados en esta, y
aquellos que fueron expuestos en lengua inglesa se evaluaran en inglés. De esta manera,
en los instrumentos de evaluacion se incluiran preguntas en lengua inglesa de aquellos

contenidos vistos en esta lengua en el aula.

- Se evaluara positivamente el uso de la lengua inglesa en las producciones orales y

escritas del alumnado.

15.5. Materiales

- Material extra tanto analégico como digital.
- Contenido audiovisual y visual en inglés relacionados con los saberes que se trabajan en

la asignatura.

- Poster, textos y esquemas basicos sobre contenidos a desarrollar en la asignatura.

- Ejercicios para trabajar con ordenadores y en pizarra digital.

15.6. Actividades complementarias y extraescolares
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En determinadas fechas clave del calendario anglosajon o americano (Halloween,
Thanksgiving day, Christmas...), se llevaran a cabo actividades culturales sobre las mismas
en coordinacion con el departamento Socio-Linglistico. Apuntar ademas que estamos

buscando un centro europeo con el que hacer un intercambio linglistico en inglés.

16. Escenarios de semipresencialidad y no presencialidad.

Durante los periodos en los que se implemente un escenario semipresencial o de no
presencialidad, no se impartiran contenidos bilinglies. Se considera que estas situaciones
excepcionales constituyen una barrera significativa que podria dificultar ain mas el proceso

educativo.

17. Indicadores de logro y procedimientos de evaluacién y modificacion de la

programacion didactica en relacién con los procesos de mejora.

La programacion didactica es una propuesta flexible para la organizacion de la practica
docente durante el curso escolar. Su aplicacién se concretara en cada grupo segun las
caracteristicas del mismo, teniendo en cuenta los resultados de las pruebas iniciales y la

evolucion trimestral.

Este recurso presentado puede ser utilizado para cualquier materia y nivel dentro del
Departamento, teniendo en cuenta que algunas afirmaciones podrian ser susceptibles de

cambio para ser adaptadas en contenido y forma al nivel que vaya destinado.

PROGRAMACION

Indicadores de logro Puntuacion del | Observaciones
1al10

Los objetivos didacticos se han formulado en funcién de los criterios de

evaluacion.

La seleccién y temporalizacion de los saberes basicos y situaciones de

aprendizaje ha sido ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse
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a las necesidades e intereses de los alumnos/as lo mas posible.

Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y conocidos por
el alumnado y ha permitido hacer un seguimiento del progreso de los

mismos.

La programacion se ha realizado en coordinacién con el resto del

profesorado.

Desarrollo

Indicadores de logro

Puntuacién del
1al10

Observaciones

Antes de iniciar una situacion de aprendizaje, se ha hecho una
introduccion sobre el tema para motivar a los alumnos y saber sus

conocimientos previos.

Antes de iniciar una situacion de aprendizaje, se ha expuesto y
justificado el plan de trabajo (importancia, utilidad, etc.), y han sido

informados sobre los criterios de evaluacion y calificacion.

Los saberes basicos y situaciones de aprendizaje se han relacionado
con los intereses de los alumnos, y se han construido sobre sus
conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para que

siempre estén orientados en el proceso de aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje propuestas han sido variadas en su
tipologia y tipo de agrupamiento, y han favorecido la adquisicion de las

competencias.

La distribucidon del tiempo en el aula es adecuada. Se han utilizado

recursos variados (audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos

entienden y que, en su caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, como buscar informacion, como redactar y organizar un

trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracién conjunta de normas de funcionamiento

en el aula.

Las situaciones de aprendizaje grupales han sido suficientes y

significativas. El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.
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Se ha proporcionado al alumno informacion sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no se

ha alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores

Evaluacion

Indicadores de logro

Puntuacion del
1al10

Observaciones

Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la programacion a la

situacion real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintas herramientas e
instrumentos de evaluacion, que han permitido evaluar los saberes

basicos y los aprendizajes imprescindibles.

Los alumnos han contado con herramientas de autocorreccion,

autoevaluacion y coevaluacion.

Se han proporcionado programas de refuerzo y recuperaciéon de los
aprendizajes no adquiridos para el alumnado que finalizé el curso
pasado con la materia suspensa o que ha promocionado con

evaluacién negativa en la misma.

Los criterios de calificacion propuestos han sido ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados sobre el proceso de
evaluacion: criterios de evaluacion, de calificacion y promocioén, consejo

orientador, etc.

NOTA: La programacion diddctica de este curso 2024-2025 sera revisable y sujeta a

posibles cambios a lo largo del afio escolar.

18. Dibujo técnico

La asignatura de Dibujo Técnico | tiene como objetivo fundamental desarrollar en los

estudiantes las habilidades necesarias para la representacion grafica de ideas y conceptos.

A lo largo del curso, se exploraran los fundamentos del dibujo técnico, incluyendo la

interpretacion de planos, la utilizacién de diferentes técnicas de representacion y el

conocimiento de herramientas y materiales.

18.1. Introduccion
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El dibujo técnico constituye un medio de expresidon y comunicacion que esta sujeto a
convenciones y es imprescindible a la hora de abordar cualquier proyecto cuyo fin sea la
creacion y fabricacion de un producto, tanto en su etapa de planificacién e ideacién como en
su fase de fabricaciéon o construccion. Se constituye también en un elemento fundamental e

indispensable en el desarrollo tecnolégico de nuestras sociedades.

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y
participativa, de aprendizaje por descubrimiento y de experimentacién sobre la base de

resolucion de problemas practicos.

La materia de Dibujo Técnico dota al alumnado de una herramienta sumamente eficaz para
comunicarse de manera grafica y objetiva. Estamos ante un lenguaje que nos permite
expresar y difundir ideas o proyectos segun convenciones que garantizan su interpretacion
fiable, precisa e inequivoca. Para favorecer esta forma de expresion, la materia de Dibujo
Técnico desarrolla la visidn espacial del alumnado, la cual le permitira tanto representar el
espacio tridimensional sobre el plano como, inversamente, la lectura de planos, al igual que
la visualizacion y recreacion mental de espacios tridimensionales. Ademas, por medio
de la resolucién de problemas y de la realizacion de proyectos, bien individuales o bien en
grupo, se potencia la capacidad de analisis, creatividad, autonomia y pensamiento

divergente, propiciando siempre actitudes de respeto y empatia.

18.2. Objetivos
Desde la materia de Dibujo Técnico I, se va a contribuir mas al alcance de los siguientes

objetivos generales de etapa: c), d), e), g), h) i), j), k), o), destacando: d), i), j), 9), k).

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espanola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de

una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. También prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como

las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y

enseflanza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no
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discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género, o cualquier otra

condicién o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias

para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion, asi como el patrimonio
natural, cultural, histérico y artistico de Espafa y, de forma especial, el de Extremadura.

Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las

habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el

respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de

formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y

mental, al igual que como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y

saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico

y en la defensa del desarrollo sostenible.

18.3. Competencias clave y descriptores operativos
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Competencia en comunicacion linguistica (CCL):

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar

sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e

informada y para construir conocimiento.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM):

STEMA1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el

procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipdtesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentaciéon y la investigacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica

acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador

en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de

vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
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Competencia digital (CD):

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la

informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria

digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania

digital activa, civica y reflexiva.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA):

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos

de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la

consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad

de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas

creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC):

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y

moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y

social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
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espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el

entorno.

Competencia emprendedora (CE):

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o

iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidon de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas,

considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC):

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para

defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se

materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviendose de la interpretacion, la ejecucion, la

improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural

o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas,

herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las

oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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18.4. Contribuciéon de la materia al logro de las competencias clave y perfil

de salida: definidas mediante descriptores operativos

Competencia
CCL STEM (o0} CPSAA CcC CE CCEC
Especifica
TEMA1 EC1
CCL1 S CD1 CPSAA4 CC1 CCEC
C.Esp. 1 STEM2 CE3 CCEC2
CCL2 CD3 CPSAA5
STEM3 CCEC4.2
CCL1 STEM1 CPSAA1A1
C.Esp. 2 CD1 CE3
CCL2 STEM2 CPSAA4
STEM1
CPSAA1 CC2
C.Esp. 3 STEM2
CPSAA5 CC3
STEM4
CPSAA1.
STEM1
C.Esp. 4 CCL2 CD2 1 CC3
STEM4
CPSAAS.
2
CPSAA5
STEM2 CD1
C.Esp. 5 STEM3 CD2 CE3 CCEC4
STEM4 CD3

18.5. Competencias especificas

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de
formas y analizando tanto las estructuras geométricas como los elementos técnicos

utilizados.

2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y logicos en
problemas de indole grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y
apreciando la idoneidad y practicidad de las resoluciones graficas de operaciones

matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

3. Utilizar, practicar y desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva
en sus proyectos, interpretando y recreando graficamente la realidad tridimensional sobre la

superficie del plano y apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e
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ingenierias para resolver problemas.

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequivoca y en todos sus detalles,
disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la importancia que

tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos y de ingenieria.

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal para
virtualizar objetos y espacios en 2D y 3D, apreciando su uso en las profesiones actuales y

como herramientas ideales de indagacion y experimentacion.

18.6. Saberes basicos. conocimientos, destrezas y actitudes.

Bloque A. Fundamentos geométricos.

1.° Bachillerato 2.° Bachillerato

A.1.1.1. Origenes de la geometria.
Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia

de Alejandria.

A.1.21. La geometria en la

arquitectura e ingenieria
A.1.1.2. Desarrollo historico del dibujo| yesde Ia revolucion industrial.

. , tecnico. Los avances en el desarrollo
A.1. Historia de la geometria,

tecnolégico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas

formas.

A.1.1.3. Campos de accion y
aplicaciones: dibujo urbanistico,
arquitecténico,

mecanico, industrial, eléctrico y

electronico, geolégico, etc.

A.2. Trazados en el plano. A211. Rigor en los

razonamientos y precision, claridad

y limpieza en las ejecuciones.
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A.2.1.2. Concepto de lugar
geométrico (mediatriz, bisectriz,

arco capaz).

A.2.1.3. Aplicaciones de los
lugares  geométricos a las

construcciones fundamentales.

A.3. Relaciones

geométricas.

A.3.1.1. Proporcionalidad. Teorema
de Thales

A.3.1.2. Equivalencia.

A.3.1.3. Semejanza.

A.4. Construccion

formas poligonales.

de

A4.1.1. Trazado de triangulos,
cuadrilateros y poligonos regulares

concavos (estrellados) y convexos.

A.4.1.2. Triangulos y cuadrilateros.
Propiedades, puntos notables y

meétodos de construccion directos.
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A.4.2.1. Triangulos y cuadrilateros.
Métodos de construccion indirectos.

A.5. Tangencias. Potencia

e inversion.

A.5.1.1. Curvas técnicas: o6valo,

ovoide, espirales.

A5.1.2. Tangencias basicas

enlaces.

y

A.5.2.1. Potencia de un punto

respecto a una circunferencia.

A.5.2.2. Eje radical y centro radical.

A.5.2.3. Tangencias como
aplicacién de los conceptos de

potencia e inversion.

A.6. Transformaciones

geométricas.

A.6.1.1. Simetria axial y radial.
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A.6.1.2. Homotecia-escalas

A.6.2.1. Transformaciones

geomeétricas: homologia y afinidad.

A.6.2.2. Homologia y afinidad
aplicados a la resolucion de
problemas en los sistemas de

representacion.

A.7. Curvas conicas

A.7.1.2. Curvas conicas: elipse,
hipérbola y parabola. Métodos de

construccion basicos.

A.7.1.2. Curvas conicas: elipse,
hipérbola y parabola. Métodos de

construccion basicos.

A.7.2.1. Curvas conicas: métodos

de construcciéon avanzados.

A.7.2.2. Rectas tangentes a curvas

conicas.

A.723. Trazado con y sin

herramientas digitales.

Bloque B. Geometria proyectiva

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato
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B.1. Fundamentos de la

geometria proyectiva.

B.1.1.1.
geometria proyectiva.

Fundamentos de la

B.1.1.2. Sistemas de representacion.

Fundamentos.

B.1.2.1.

representacion. Ampliacion.

Sistemas de

B.2. Sistema diédrico.

B.2.1.1. Representaciéon de punto,
recta y plano. Determinacion del

plano.

B.2.1.2. Traza de rectas y planos

con planos de proyeccion.

B.2.1.3. Relaciones de pertenencia a

recta y a plano.

B.2.1.4. Relaciones de paralelismoy

perpendicularidad. Intersecciones.

B.2.1.5. Obtencién de distancias en

verdadera magnitud.

B.2.1.6

planos.

Figuras contenidas en

B.2.2.1. Abatimientos y verdaderas

magnitudes.

B.2.2.2. Giros y cambios de plano.
Aplicaciones.

B.2.2.3. Representacion de cuerpos
geomeétricos: prismas y piramides

rectos y oblicuos.

B.2.2.4. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la
seccion.
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B.2.2.5. Representacion de cuerpos

de revolucion rectos: cilindros y
conos.
B.2.2.6. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

B.3.1.1. Sistema axonomeétrico.

Proyecciones cilindrica

ortogonal y cilindrica oblicua.

B.3.1.2 Perspectiva axonométrica

isométrica. Disposiciéon de los ejes y

uso de los coeficientes de reduccion.

Elementos basicos: punto, recta,

plano.

. . s B.3.2.1. Per i isométrica.
B.3.1.3  Perspectiva isométrica. 3 erspectiva  isometrica

Representacion de figuras y sélidos

Representacion de figuras y solidos

bASICOS. complejos.  Reducciéon  gréfica,
escalas, curvas.

B.3.1.4 Perspectiva caballera.

Disposiciéon de los ejes y uso de los

coeficientes de reduccion.

Elementos basicos: punto, recta,

plano.

B.3.1.5 Perspectiva caballera. B.3.2.2. Perspectiva caballera.
Proyeccion cilindrica oblicua. Representacion de figuras y solidos

Representacion de figuras y solidos

basicos.

complejos.  Reduccion  gréfica,

escalas, curvas.

B.4. Sistema de planos
acotados.

B.4.1.1.
acotados. Fundamentos y elementos

Sistema  de planos

basicos.

B.4.1.2. Identificacion de elementos

para su interpretacion en planos.

76




B.4.2.1. Resolucién de problemas

de cubiertas sencillas.

B.4.2.2. Representacion de perfiles
0 secciones de terreno a partir de

sus curvas de nivel.

B.5. Sistema conico.

B.5.1.1. Sistema conico.

Fundamentos y elementos del

sistema.

B.5.1.2. Perspectiva coénica frontal y
oblicua.
Representacion de sélidos

sencillos a partir de sus vistas.

B.5.2.1. Representacion de sdlidos
y espacios
arquitecténicos y urbanisticos a

partir de sus vistas.

Bloque C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

C.1. Escalas,

normalizacién y acotacion.

C1.1.1.

graficas. Construccion y uso.

Escalas numéricas vy

C.1.1.2. Concepto de normalizacion.
Las normas fundamentales: UNE e
ISO.

C.1.2.1. Croquis y planos de taller.

C.1.1.3.

normalizacion: simbologia industrial

Aplicaciones de la

y arquitectonica.

C.1.2.2. Perspectivas normalizadas.

C.1.1.4. Normas basicas: eleccién
de vistas necesarias.
Representacion de cuerpos y piezas

industriales sencillas.

C.1.2.3. Cortes, secciones y roturas.

C.1.1.5. Acotacion.

conceptos basicos.

Elementos y

C.1.2.4 Acotacion. Profundizacion.

Cc.2.1.1. Doblado de

planos.

Formatos.

C.221. Planos de montaje
sencillos. Elaboracién e
interpretacion.
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C.2 Formatos y planos C.2.2.2. Proyectos en colaboracién.

tecnicos. Elaboracion de la documentacion
grafica de proyectos ingenieriles o

arquitecténicos sencillos.

C.2.2.3. Disefio, ecologia vy
sostenibilidad.

D.1. Sistemas CAD.
Representaciones 2D.

D.1.1.1. Aplicaciones vectoriales 2D. D.1.2.1. Aplicaciones CAD.
Construcciones graficas en soporte

digital.

D.2.  Sistemas CAD. [ D211, Modelado de caja. | D.2.2.1. Fundamentos de disefio de

Representaciones 3D. Operaciones basicas con primitivas. piezas en 3D.

D.2.2.2. Aplicaciones de trabajo en
grupo para conformar piezas
complejas a partir de otras mas

sencillas.

18.7. Evaluacion

La evaluacion en la asignatura de Dibujo Técnico | se centrara en valorar el progreso y la
adquisicion de las competencias especificas mediante la aplicacion de criterios de
evaluacion rubricados. Se tendran en cuenta tanto los resultados de pruebas escritas como
la entrega de laminas y ejercicios, la observacién del desempefio diario en el aula y, cuando
sea necesario, la presentacién de actividades adicionales. Esta evaluacion sera continua,

formativa y orientada a la mejora del aprendizaje del alumnado.

18.7.1. Evaluacion inicial

La evaluacion inicial en la asignatura de Dibujo Técnico | tiene como objetivo identificar el
nivel de conocimientos previos, habilidades y competencias del alumnado al comienzo del
curso. Esta evaluacion permite ajustar y adaptar la programacién didactica en funcion de las
necesidades y caracteristicas del grupo. A través de pruebas diagndsticas, ejercicios
practicos y la observacion directa en el aula durante las primeras semanas, se pretende
obtener una vision global del punto de partida del alumnado para garantizar una ensefianza
personalizada y orientada al progreso en el desarrollo de los aprendizajes especificos de la

asignatura.
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18.7.2. Procedimientos de evaluacion y calificacién del departamento:
Observacion Sistematica:

Actividades de clase y trabajos de casa y grupales

Manuales de trabajo

Examenes

Intercambios Orales (Coevaluacion)

Flipped Classroom

Rubricas:

Escala del 1-10

18.7.3. Instrumentos de evaluacion

La evaluacion de la asignatura de Dibujo Técnico | se llevara a cabo mediante el uso de
criterios de evaluacién rubricados, de acuerdo con la normativa vigente. Esta metodologia
esta en linea con el Decreto 110/2023, de 21 de junio, que regula el curriculo de Bachillerato

en Extremadura, y con la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE).

Los criterios de evaluacién se establecen como referentes para valorar el grado de
consecucion de las competencias especificas y los aprendizajes esperados del
alumnado. Las rubricas de evaluacion permiten detallar distintos niveles de desempefio en
cada criterio, proporcionando una herramienta clara y transparente tanto para el alumnado
como para el profesorado. Esto facilita una evaluacion mas obijetiva y formativa, orientada a

la mejora continua del aprendizaje.

Ademas, se valoraran diferentes tipos de tareas, como el trabajo diario en el aula,
incluyendo su actitud y participacién activa la realizacién de ejercicios, laminas, manuales de
geometria (apuntes pasados a limpio), y actividades basadas en la metodologia de flipped

classroom, entre otras.

Un ejemplo de criterio de evaluacién que se utilizara es: "Resolver problemas graficos

aplicando correctamente los principios y procedimientos de la geometria plana." A
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través de este enfoque, se busca fomentar la autonomia del estudiante, ofrecer una
retroalimentacion precisa y adaptada a sus necesidades, y asegurar una evaluacién que

refleje tanto el proceso de aprendizaje como los logros alcanzados.

En caso de que se considere necesario, el alumnado debera realizar un examen o
examenes que abarcaran diferentes partes de la materia. Ademas, deberan presentar todas
las laminas, tareas, ejercicios realizados a lo largo del curso que hayan sido calificados
negativamente, ya sea por no haberlas entregado o por no haber sido resueltas
correctamente. Asimismo, si se estima oportuno, se podra proponer la elaboracién de un

examen final que incluya contenidos abordados a lo largo del curso en la materia.

18.7.4. Tabla relacion competencias especificas, criterios de evaluacién ponderacion

determinada por el departamento y descriptores operativos asociados

20 % cada Competencia

Dibujo técnico |

especifica

CESP (Decreto) Criterios de evaluacion Ponderacion Descriptores
Decreto Dpto relacionados

Decreto

1. Representar e Criterio 1.1 Analizar, a lo largo de la 100% CCL1,

interpretar elementos o historia, la relacion entre las matematicas y CCL2,

conjuntos | dibuj Stri I d TEM4

arquitectonicos y de e ibujo geométrico valorando su S ,

ingenieria, empleando importancia en diferentes campos como la CD1,

recursos asociados a la arquitectura o la ingenieria, desde la CPSAA,

ercepcion, estudio . . . .

P P ’ perspectiva de género y la diversidad CcC1,

construccion e

investigacion de formas cultural, empleando adecuadamente el CCEC1 y

y analizando tanto las vocabulario especifico técnico y artistico. CCEC2.

estructuras geométricas
como los elementos
técnicos utilizados.

Criterio 1.2. Mostrar curiosidad por
identificar los elementos geométricos que
encontramos en nuestro entorno: en
construcciones ingenieriles y
arquitecténicas, en la naturaleza, en disefios
graficos, artes decorativas, patrones textiles,

etc.

- . Criterio 2.1. Solucionar graficamente 25% CCL2,
2. Utilizar razonamientos
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y procedimientos calculos matematicos y transformaciones STEM1,
inductivos, deductivos y basicas aplicando conceptos y propiedades STEM2,
légicos en problemas de i
indole de la geometria plana. STEM4,
grafico-matematica, CPSAA1.1,
aplicando fundamentos de CPSAAS,
la geometria plana y CE2
apreciando la idoneidad y ’
practicidad de las
resoluciones graficas de
operaciones matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.
Criterio 2.2. Trazar graficamente 25%
construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.
Criterio  2.3. Resolver  graficamente | 25%
tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion.
Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las | 25%
relaciones entre las matematicas y el dibujo
para asimilar conceptos geométricos sobre la
base de su justificacion matematica (lugares
geométricos, proporcionalidad, paralelismo y
perpendicularidad...)
3. Utilizar, practicar y Criterio 3.1. Conocer las proyecciones | 16,6% STEM1,
desarrollar la vision cilindrica ortogonal, cilindrica oblicua y cénica §$Em3
espacial, utilizando la y los fundamentos que definen y diferencias CPSAA’1.1,
geometria descriptiva los distintos sistemas de representacion. CPSAAS,
CE2y CE3
en sus proyectos,
interpretando y Criterio 3.2. Representar en sistema diédrico | 16,6%
recreando graficamente elementos basicos (punto, recta, plano,
la realidad figuras poligonales)
tridimensional sobre la
- Criterio 3.3. Definir elementos y figuras | 16,6%
superficie el plano y
. planas 'y volumétricas en sistemas
apreciando el papel
. o . axonomeétricos valorando su importancia
insustituible del dibujo
) como métodos de representacién espacial.
en arquitectura e
ingenierias para Criterio 3.4. Representar e interpretar | 16,6%

resolver problemas.

elementos basicos en el sistema de planos

acotados haciendo uso de sus fundamentos.

81




Criterio 3.5. Dibujar elementos en el espacio

empleando la perspectiva cénica frontal y

16,6%

oblicua.

Criterio 3.6. Valorar el rigor grafico del | 16,6%

proceso; la claridad, la precision y el proceso

de resolucion y construccion grafica
4. Formalizar y definir, de Criterio 4.1. Documentar graficamente | 50% CCL2,
manera  apropiada e objetos sencillos mediante sus vistas glgm‘l
inequivoca y en todos acotadas aplicando la normativa UNE e ISO CD2,
sus detalles, disefios en la utilizacion de sintaxis, escalas y 8$§x;2
técnicos aplicando las formatos, valorando la importancia de usar un CPSAAS,
normas UNE e ISO, lenguaje técnico comun. CES.
valorando asimismo la
importancia que tiene el Criterio 4.2. Elaborar la documentacion | 50%
croquis para documentar grafica adecuada a la representacion de
graficamente  proyectos objetos, empleando planos y croquis
arquitecténicos y  de conforme a la norma
ingenieria.
5. Representar | Criterio 5.1. Crear figuras planas y 50% STEM2,
digitalmente  elementos tridimensionales mediante programas STEMS,
geométricos, planos y de dibujo vectorial, usando las gEENM
esquemas técnicos herramientas que aportan y las CDh2,
mediante el uso de | técnicas asociadas. CDg, CE3,
programas especificos CCEC3.2.
CAD de manera individual
o grupal para virtualizar
objetos y espacios en 2D
y 3D, apreciando su uso
en las profesiones
actuales y como
herramientas ideales de
indagacion y
experimentacion.

Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en | 50%

tres dimensiones aplicando operaciones
algebraicas  entre primitivas para la

presentacion de proyectos en grupo.

19. Situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje en Dibujo Técnico | son contextos o escenarios disefiados
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para que el alumnado aplique de manera practica

los conocimientos adquiridos,

desarrollando competencias especificas de la asignatura. Estas situaciones permiten

integrar conceptos tedricos con ejercicios de representacion grafica, resolucion de

problemas geométricos y uso de herramientas de dibujo, fomentando un aprendizaje

significativo y adaptado a la realidad cotidiana y profesional del campo del dibujo técnico. A

través de ellas, se busca que el alumnado desarrolle habilidades como la precision, el

analisis espacial y la creatividad.

A continuacion se detallan algunos ejemplos de situaciones de aprendizaje que se

llevaran a cabo en los diferentes trimestres, para 1° de Bachillerato:

DIBUJO TECNICO |

ordenada, limpia y precisa el problema grafico

CESP
Situaciones de aprendizaje CRIEV Saberes
basicos
Las Tangencias
Reto: Conocer los diferentes tipos de tangencias entre los
diferentes elementos geométricos, a través de diversos 11 A113
procedimientos de construccién especificos.
. : A C1C2 21 A2.1.1
Producto final: Construcciones correctas, limpias y
precisas de diferentes elementos arquitectonicos, 2.2 A5.1.1
estéticos, funcionales e industriales basicos. 23 A5.1.2
Temporizacién: Se desarrollara en el 1° trimestre
Verdaderas magnitudes en Sistema Diédrico,
Abatimientos.
B.1.1.1
Reto: Conocer las vias de construccion que nos B.A12
permiten llegar a la solucién requerida, como es la B.2.1.1
verdadera magnitud de la distancia entre diferentes 31 B212
. L C3
elementos, formas poligonales, elipticas o 35 B2.13
circunferencias. B.2.1.4
Producto final: Resolver razonadamente, de forma B.2.1.5
B.2.1.6

83




planteado.

Temporizacioén: Sera desarrollada en el 2° trimestre

20. Tabla de temporalizacion

20.1. Propuesta temporalizaciéon 1°Bachillerato. Dibujo Técnico |

Saberes basicos

Trimestre

Bloque
Saberes

Apartados

Competencias
especificas
(Algunos de los
criterios de
evaluacion que
se evaluaran
por apartado )

Competencias clave
(indicadores del perfil
de salida)

A. Fundamentos | A.1. Historia de la geometria 11,12 CCL1, CCL2, STEM4,
geométricos
CD1, CPSAA4, CC1,
1° CCECH1, CCEC2
A.2. Trazados en el plano 21,22, 24
A.3. Relaciones geométricas 21,24
A.4. Construccion de formas 21,22
poligonales CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1 .1,
A.5. Tangencias. Potencia e 2.1,2.3
inversion CPSAAS5, CE2
A.6. Transformaciones 2.1
geométricas
A.7. Curvas conicas 2.3
B. Geon_1etria B.1. Fundamentos de la 3.1,3.2
20 proyectiva geometria proyectiva
B.2. Sistema diédrico
. . " STEM1, STEM2,
B. Geometria B.3. Sistema axonométrico y 3.1,3.3,3.6
proyectiva de perspectiva caballera STEM4, CPSAA1 1,
3° CPSAA5, CE2, CE3
B.4. Sistema de planos 3.1,34
acotados
B.5. Sistema conico 3.1,3.5,3.6
C. Normalizacion . ..
y documentacién | C-1. Esc_alas, normalizacion 41,42 CCL2, STEM1, STEM4,
grafica de y acotacion CD2, CPSAA1.1,
proyectos
C.2. Formatos y planos 4.1 CPSAA3.2, CPSAAS,
técnicos CE3
D. Sistemas CAD .
D.1. Sistemas CAD. 5.1 STEMZ2, STEMS3,

Representaciones 2D

STEM4, CD1, CD2,
CD3, CE3, CCEC4
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D.2. Sistemas CAD. 5.2
Representaciones 3D

21. Metodologia.

Tal y como se ha mencionado en el apartado de metodologia dentro de las asignaturas de
1°, 3° y 4° de la ESO, trabajar de forma competencial en el aula supone un cambio
metodoldgico; el docente se convierte en gestor de conocimiento y los alumnos y alumnas

adquieren un mayor grado de protagonismo.

La materia de Dibujo Técnico I, se imparte en cuatro horas semanales para cada una de
ellas. Para abordarlas se combinara la dimension practica de los contenidos, con la vertiente
conceptual de los mismos. Los alumnos deben asimilar los contenidos trabajados, los
conceptos deben estar definidos en cada una de las unidades, las actividades son una de

las vias de acceso a la comprension de estos conceptos.

Al comenzar cada tema, partiremos de los conocimientos previos que posea el alumno, de
ahi que se realicen repasos de los conocimientos adquiridos con anterioridad y que puedan

ser relevantes para el aprendizaje de los propuestos para cada curso.

Conviene proponer actividades que ayuden a interpretar y organizar la informacion visual
captada del entorno, asi como proporcionar a los alumnos oportunidad de progresar por si
mismos, con cierta autonomia, de manera que puedan transferir y aplicar los conocimientos

adquiridos a ciertas situaciones de la realidad.

Durante todo el proceso, se propiciara el dialogo en clase para que se produzcan
confrontaciones e hipotesis. De este modo, el alumno podra conectar sus ideas y
experiencias con la nueva informacién que va recibiendo. Logrando avivar la curiosidad del
alumno, se habra puesto en funcionamiento el motor de aprendizaje, (consiguiendo que los

distintos saberes basicos sean asimilados de forma natural y amena).
En el caso de los alumnos que necesiten refuerzo, habra que hacer una reflexién sobre sus
causas. Una vez concretadas dichas causas, se podran elaborar actividades dirigidas a

profundizar aun mas en los conocimientos.

El profesor no debe actuar unicamente como emisor de mensajes: su funcién ha de ser

mediadora, debe organizar contenidos, orientar sus significados, investigar métodos de
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trabajo y disefiar actividades. Ha de favorecer la participacion, el intercambio de ideas y la
exteriorizacion de soluciones alternativas a los problemas expuestos por parte de los

alumnos.

La creatividad debe estar presente como eje pedagogico en la ensefianza del Dibujo

Técnico para la etapa de bachillerato.

Las clases tedricas y practicas se simultanearan constantemente utilizando la pizarra con
tizas de colores para identificar los pasos a seguir y las soluciones obtenidas, el libro de
texto, proyecciones en pizarra digital, utilizando material de diferentes webs o plataformas,

asi como, fotocopias cedidas por la profesora.

21.1. Estrategias metodolégicas

- La metodologia DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje) se basa en crear
entornos de ensefianza flexibles que se adapten a las necesidades y estilos de aprendizaje
de todos los estudiantes, facilitando el acceso a los contenidos. En la asignatura de Dibujo
Técnico | de 1° de Bachillerato, aplicamos esta metodologia ofreciendo multiples formas de
representacion de la informacion, como el uso de recursos visuales, graficos y software de
disefio, asi como la posibilidad de trabajar de manera colaborativa o individual. De este
modo y utilizando semanalmente métodos como Flipped Classroom se promovera una
mayor participacién y motivacién, permitiendo que cada estudiante avance a su ritmo y
desarrolle sus habilidades en la comprension y representacion grafica, respetando la

diversidad del alumnado

Se realizaran ademas pruebas especificas para adecuar el avance en la materia a las
particularidades del alumnado asi como el apoyo continuo individual y personalizado tanto

en el aula como en el aula virtual Classroom
22. Recursos

Los recursos en la programacion de Dibujo Técnico | son los materiales, herramientas y
medios didacticos que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos incluyen tanto
recursos tradicionales, como compases, escuadras, reglas y laminas de dibujo, como
herramientas digitales, como programas de disefio asistido por ordenador (CAD) y recursos
audiovisuales. Ademas, se emplean plataformas digitales para el acceso a contenidos y la
realizacién de actividades, asi como material de consulta y bibliografia especializada, con el

fin de ofrecer una experiencia de aprendizaje mas completa y adaptada a las necesidades

86



del alumnado.

22.1.Recursos didacticos y materiales curriculares

Para el desarrollo de la actividad docente del area se utilizaran:
22.1.1. Recursos tics.

Para este curso 2024-25 es imprescindible hacer uso de los recursos TICs que el centro
pone a disposicion del alumnado y del profesorado tanto dentro del aula como fuera de ella.
Familiarizar al alumnado con los recursos y plataformas que nos permitieron gestionar la
actividad docente a distancia, por tanto es imprescindible que el alumnado pueda manejar
con total soltura Rayuela, Scholarium o Classroom, asi como otros programas mas
especificos de la asignatura.

Programas y aplicaciones CAD, para agilizar el ritmo de las actividades y mostrar con mayor
facilidad movimientos, giros y cambios de plano de los cuerpos geométricos.

Ordenador y proyector, con ejemplos multimedia y presentaciones de diapositivas o videos.

22.2. Otros materiales

Se reunira el material adecuado, fotocopias y laminas, ajustado a los contenidos reflejados
en la programacion. Se hara uso de los instrumentos y herramientas TICs que el centro
posee en cada aula.

Se utilizaran como fuentes de recursos didacticos entre otras las paginas web

mayalenpiqueras.com

www.laslaminas.es

www.dibujotecni.com

www.profesordedibujo.com

https://www.mongge.com/es/

O canales de Youtube como: Dibujo Técnico paso a paso o Arturo Geometria

El libro de texto recomendado para el presente curso sera:

- VV.AA;; Dibujo Técnico 1° Bachillerato, Editorial Casals, 2022.

23. Medidas de refuerzo y de atencién a la diversidad

La atencion a la diversidad es el conjunto de medidas que tomamos como docentes para
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atender las necesidades de un grupo heterogéneo. De acuerdo con el articulo 13 de la
LOMLOE, "la intervencion educativa contempla la diversidad del alumnado adaptando la
practica educativa a las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo
de los nifos y las nifias, e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener incidencia
en su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusion de todo el alumnado”.

Para ello, a continuacion se detallan las medidas que se llevaran a cabo en el aula:

23.1. Medidas generales:

DUA Como se ha explicado en la metodologia, el disefio de esta programacion esta basada
en el Diseno Universal del Aprendizaje, permitiendo que cada alumno/a aprenda a su ritmo y
de la forma mas favorable posible. Por eso ofrezco recursos en varios formatos y medios,
tanto analdgicos como digitales; tiempo en clase para completar las actividades; trabajos

individuales y grupales, escritos, representaciones graficas de todo tipo y orales.

23.2. Medidas de apoyo al alumno/a con TDAH

El principal problema de este tipo de alumnado es que pierde la concentracion facilmente.
Por eso le sentaré en primera fila para retomar su atenciéon cuando se distraiga. Durante las
explicaciones y las actividades haré preguntas para que participe oralmente y asi hacer un
seguimiento de su nivel de comprension de los saberes basicos. Los cuestionarios también
ayudan a este propésito. En cuanto a los trabajos realizados en casa, estos seran revisados
de forma individual, ademas se tendra en cuenta que el tiempo para cada actividad sera

algo mas flexible.
23.3. Programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
Para todos los alumnos/as que no superen la materia, tendran la oportunidad de recuperarla

en un examen que recoja todos los saberes basicos y criterios de evaluacién que la docente

considere imprescindibles para aprobar.

. Se realizaran pruebas de recuperacion tedrico/practicas.

- Este Departamento arbitrara medidas de especial seguimiento para atender a

aquellos alumnos con ausencias meédicas prolongadas.

24. Recuperaciéon De Alumnos Con Materias Pendientes
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Debido al caracter de continuidad de la materia, aquellos alumnos con la asignatura
pendiente del curso anterior que muestren interés y superen los conocimientos del curso en
el que se encuentran, podran superar la asignatura pendiente demostrando el dominio de

los saberes basicos adquiridos y su destreza con la materia.

En caso de presentar dificultades en la materia al no tener adquiridos los saberes basicos y
criterios de evaluacion correspondientes al curso anterior, se le proporcionara material
adicional que le permita practicar y afianzar conocimientos para poder estar al nivel de la

clase y recuperar asi la asignatura.

Si el alumno va superando la materia (en 2° de bachillerato), a través de pruebas escritas y
trabajos en casa, de forma continuada a lo largo del 1°, 2° trimestre y parte del inicio del
tercero, se dara por superada la materia, no teniendo que hacer ninguna prueba escrita
adicional. Por el contrario en caso de no superar dichos examenes, se procedera a una

prueba extraordinaria en Mayo, programada por la Jefa de Departamento.

25. Evaluacion ordinaria coordinada a través de herramientas de centro

Evaluacion, calificacion y promocién del alumnado.

Los instrumentos o herramientas de evaluacién variados, diversos y adaptados a las
situaciones de aprendizaje indicados en la presente programacién quedaran registrados en
un documento excel consensuado por el equipo docente del centro.

Dicho documento nos permitira aportar evidencias sobre la adquisicion de los aprendizajes
contemplados en los criterios de evaluacion y, por tanto, con las competencias especificas y
los indicadores de logro del perfil de salida (competencias clave).

Dicho documento excel se esta desarrollando en la actualidad y esta siendo consensuado
por la CCP en el presente curso 2024/25. El mismo tiene como objetivo traducir los datos a
valores numéricos que

nos permiten obtener una calificacién en cada una de las evaluaciones de nuestros alumnos
de forma individualizada.

Igualmente, nos permitira valorar el grado de adquisicion de las competencias clave porparte

de cada uno de los alumnos permitiéndonos;

1. Cuantificar/calificar el grado de consecucién de cada competencia clave, es
decir, el nivel de desempefio que se logra en cada competencia y poder plasmarlo en
la escala de evaluacién de la plataforma Rayuela: NC (no conseguido), B (Bajo), M
(medio) y A (alto)
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2. Decidir la promocion y/o titulaciéon del mismo.

Se adjunta un enlace modelo a dicha hoja excel para la evaluacion LOMLOE de
nuestro alumnado.

Ejemplo excel evaluacion LOMLOE 1° ESO EPVA.
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1SPhyA9918fn6ER6dXRZ4eLWLW_xVYC9g7tHMLqrH3xc/edit?usp=drive_link

